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INNLEDNING

BIN Standard ble forst utarbeidet av Jan Mikkelsen pa begynnelsen av 80-tallet, og ble
revidert av Jan Mikkelsen og Boye Brogeland i 2001.

Etter hvert har det utviklet seg en del diskrepanser mellom utgaven i 2001 og praksis 1
Ekspertklubben. I tillegg er det visse sider av BIN Standard som har vert dérlig beskrevet.
Det gjelder sarlig nar begge sider deltar i meldingene. Det blir na rettet opp.

BIN Standard kan brukes som basissystem for makkerskap. Foreliggende utgave er ingen

lerebok, og krever derfor litt forhdndskunnskaper. BIN Standard er ogsa systemet som brukes
1 Ekspertklubben.

Regler for Ekspertklubben:

Uten merknader er BIN Standard systemet som brukes badde av makker og motspillere
1 Ekspertklubben

En merknad kan implisere et annet system enn BIN Standard, eller utfyllende
opplysning om meldingsforlepet

Savnes det opplysninger, vil man fa svaret fra motstanderne at situasjonen ikke er
avtalt

I utspillsoppgaven vil fjerde eller femte hoyeste eller x godtas som likeverdige

Forkortelser og notasjoner:

M = major. 1M betyr derfor &pning eller svar i 1 spar eller 1 hjerter.

IM — 2M = Hoyning i samme majorfarge. Dersom vi skulle ha bruk for & beskrive
motsatt majorfarge, vil denne 1 sé fall bli beskrevet som MM (= motsatt major).

m = minor. 1m betyr derfor dpning i 1 ruter eller 1 klaver.

Im — 2m = Hoyning i samme minorfarge. Dersom vi skulle ha bruk for & beskrive
motsatt minorfarge, vil denne 1 sé fall bli beskrevet som mm (= motsatt minor).

(1 hj) 1 parentes betyr at det er motparten som har meldt 1 hjerter.

4-4-3-2 betyr 4-kort spar, 4-kort hjerter, 3-kort ruter og 2-kort klgver (fargene 1
rekkefolge ovenfra og ned).

4432 betyr en eller annen fordeling med to firekortsfarger, tre kort og to kort i de to
andre fargene.

5-(4)-1-(3) betyr fem spar, én ruter og 43 eller 34 i de to andre fargene.

H = Topphonner: Ess, konge eller dame

HM = Hoyre motstander

VM = Venstre motstander

RKCB = Roman Key Card Blackwood
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APNINGSMELDINGER

5-kort major

Beste minor. Med 3-3 i minor apnes normalt med 1 klover.

1 gr: 15-17 hp, balansert hand, kan ha 5-korts major

2 kl: Sterk, eneste kravépning

2 ru/2 hj/2 sp: Svake 2, 6-kort, cirka 5-10 hp

2 gr: 20-21 hp, balansert hand

3 kl/3 ru/3 hj/3 sp: Sperremelding, solid i sonen, aggressiv utenfor sonen
3 gr: Gaende minor, max en dame ved siden av

4 kl/4 ru: Sperremelding

4 hj/4 sp: Spillemelding

Valg av dpningsmelding
Balanserte hender er 4333, 4432 og 5332-fordelinger. Disse tre hdndtypene dekker nesten 50
% av alle mulige fordelinger.

Semibalanserte hender er 5422 og 6322-fordelinger. Man kan velge om man skal behandle
semibalanserte hender som balansert eller ubalansert.

Ubalanserte hender apnes med 1 i farge eller 2 klagver (sterk). Man dpner som regel i den
lengste fargen. Med to 5-kortsfarger &pner man normalt i den heoyest rangerte fargen.
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APNING 1 1 MINOR. SVAR OG NOEN GJENMELDINGER

Minor dpnes med balanserte hender uten 5-korts major i intervallene 11-14 hp og 18-19 hp.
Eller ubalanserte hender der minorfargen er lengste farge.

Svar:

1. 1 ruter over 1 klover. 6+ hp. Med 6 til cirka 13 hp meldes majorfargen istedenfor en

like lang eller lengre ruterfarge.

1 i major. 4+ kort. 6+ hp.

1 grand. Ingen 4+ kort majorfarge, 6-10 (11) hp.

4. 2 klever over 1 ruter. Utgangskrav (1 ru — 2 kl). Benekter fire kort i en majorfarge med
mindre svarhdnden er veldig sterk og kan reversere 1 neste melderunde.

5. Stette av minorfargen til 2-trinnet. Se «Omvendt minor».

6. Hopp 1 motsatt minor (1 kl — 2 ru eller 1 ru — 3 kl). Invitt med stette i &pningsfargen.
Benekter majorfarger.

7. Hopp 1 major. God farge og invitt. Enseter i hoppfargen.

2 grand. Benekter 4 kort i major. Invitt til 3 grand. Cirka 12 hp.

9. Hoppstette til 3-trinnet. Svake kort, men sterke nok til at makker kan gi pa med 18-19
hp.

10. Dobbelthopp 1 ny farge. Renons og stette 1 dpningsfargen.

11.3 grand. 14-16 hp med majorhold, men ingen 4-kort major.

bl

™

Endringer i svar etter pass i dpning (og motparten ikke melder), eller hvis motparten dobler
opplysende

e Stette av minorfargen til 2-trinnet. Viser nd 6-9 hp, som stette av majorfarge.

e Hopp i major. Viser fem kort 1 hoppfargen og stette 1 apningsfargen. Bra kort til 4 ha
passet i apning.

e Redobler = 10+ hp. Setter opp straffedoblinger fra begge hender.

Endringer i svar hvis motparten melder inn farge (naturlig)

e Pass. Viser enten en svak hand, eller en hand som ensker a straffedoble. Dersom
innmeldingen er pa et hoyere nivd enn 1-trinnet ma man vare mer forsiktig med
straffepass fordi det blir farligere & gjendpningsdoble pd minimumshender hos
apneren.

e Negativ dobling. Dobling av 1 ruter viser 4-4 i major. Dobling av 1 hjerter viser 4-kort
spar. Dobling av innmelding 1 spar over 1m viser normalt 4+ hjerter. Dobling av 2
klever over 1 ruter, eller 2 ruter over 1 klgver, viser enten begge major eller én av
majorfargene med tilpasning i makkers minor. Samme prinsipper ved innmeldinger pa
et hoyere niva. Selv 1m — (4 hj) — dbl indikerer spar. 1m — (4 sp) — dbl viser imidlertid
bare styrke.

e 1 spar over innmelding 1 hjerter viser 5+ kort (ellers negativ dobling)

e Ny farge er krav til melding fra dpner men ikke utgangskrav. Det stilles ikke like haye
krav til 2-over-1 som i et uforstyrret meldingsforlep. Enkel stotte fra &pningshdnden
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(for eksempel 1 ru — (2 kl) — 2 hj — (pass) — 3 hj), gjenmelding av &pningsfargen eller 2
grand er ikke lenger krav.

Hoppmelding i ny farge viser god farge og er krav til utgang. Ofte sleminteresse.
Enkel stotte viser 6-9 hp

Overmelding erstatter omvendt minor

Hopp-overmelding viser god stette og singel 1 innmeldingsfargen. Utgangskrav.

Andre meldinger beholder sin betydning

Endringer i svar hvis motparten melder inn 1 grand

Motsatt minor (av dpningsfargen) viser begge major

Svar hvis motparten melder MARMIC eller MICHAELS CUEBID

Dobler viser interesse for straff i minst én av motpartens farger

Stette av makkers farge (til 3-trinnet) viser omtrent det samme som en enkel heyning,
6-9 hp

Hvis bare en farge er kjent, viser melding av denne fargen minst invitt i makkers farge.
Ny farge er naturlig krav.

Hvis begge farger er kjent, viser laveste tilgjengelige overmelding av en av motpartens
farger minst invitt i den lavest rangerte av de ledige fargene. Neste tilgjengelige
overmelding viser minst invitt i den heyest rangerte av de ledige fargene (for eksempel
ndr innmelding 2 grand viser klover og hjerter: 1 ru— (2 gr) — 3 kl er minst invitt i
ruter, og 1 ru — (2 gr) — 3 hj er minst invitt i spar). 1 ru — (2 gr) — 3 sp vil vere
spillemelding i spar, som makker selvsagt kan lofte til utgang med tilpasning og en
god hand.
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APNING 1 1 MAJOR. SVAR 0G NOEN GJENMELDINGER.

Med 5-kort i begge majorfargene dpnes med 1 spar. Med 5-kort spar og lengre hjerter gjelder
de samme overveielsene som med 5-kort major og lengre minor.

Svar:

1.

10.
11.

12.
13.
14.

1 spar over 1 hjerter viser 4+ kort, 6+ hp. Gjenmelding 2 grand fra svarhdnden er
invitt, ikke krav.

1 grand. Ikke 4+ spar, 6-10 hp.

2 klgver. Enten invitt+ med 3-kort stette til majorfargen, eller naturlig 2-over-1. Apner
melder 2 1 apningsfargen med helt minimum, 2 ruter med litt tillegg. Andre farger er
naturlig og utgangskrav. Svarhanden melder pass, 3 spar (krav) eller 4 spar med 3-kort
statte over 2 spar, andre meldinger viser 2-over-1. Svarhdnden melder 2 spar (ikke
krav), 3 spar (krav) eller 4 spar over 2 ruter med 3 korts stette, andre meldinger viser
2-over-1.

Andre «2-over-1». Utgangskrav. 2 klgver er 4+ kort (kan vare 3-kort over 1 spar med
3-4-3-3), 2 ruter er 4+ kort, 2 hjerter er 5+ kort. Gjenmelding av lavere farge,
apningsfargen og 2 grand fra dpneren er minimumsmeldinger, mens melding av ny
farge pa 3-trinnet er tillegg.

Stette av majorfargen til 2-trinnet. 6-9 hp. Ny farge fra dpneren pé 3-trinnet er
langfargeinvitt. Hopp 1 ny farge er vanligvis renonsvisende med sleminteresse. 2 grand
er krav og ber makker om 4 vise en minorfarge med ess eller konge pé topp. En
direkte heyning til 3-trinnet i &pningsfargen er ikke invitt.

Hopp i ny farge (+1). «Mini-Splinter», 6-9 hp, 4-kort trumfstette, singel eller renons i
en minorfarge. Relé spor hvilken minorfarge. Forste trinn er kortfarge i klover, andre
trinn er kortfarge i ruter.

Hopp 1 ny farge (+2). Invitt i dpningsfargen med 4+ kort stotte.

Hopp 1 ny farge (+3). «Mini-Splinter», 6-9 hp, 4-kort trumfstette og singel eller renons
i MM.

2 grand. Stenberg, 4-kort trumfstette (kan 1 enkelte tilfeller ga ned til 3 kort).
Utgangskrav i uforstyrret meldingsforlep, minst utgangsinvitt nar motparten har meldt.
Se egen overskrift.

Hoppstette til 3-trinnet. Svakere kort enn Mini-Splinter, 4-kort trumfstette.
Dobbelthopp 1 ny farge. 4-kort trumfstette og renons, sleminvitt. Hvis svarhdnden sper
etter ess seinere, telles ikke esset 1 renonsfargen med.

3 grand. 14-15 hp. Helt jevn, ikke 4-kort major, 3-kort stette 1 pningsfargen.

Stette til 4-trinnet. Etablerer ikke kravpass.

4 spar over 1 hjerter. Spillemelding. Med renons i spar og hjerterstotte meldes 3 spar,
og kan eventuelt sporre 1 4 grand etterpa.

side 7



Endringer i svar etter pass i dpning (og motparten ikke melder)

2 klgver viser invitt med 3-kort stette i pningsfargen.
2 ruter viser invitt med 4-kort stotte 1 &pningsfargen.

Gjenmelding 2M fra apner er svakeste melding.

Melding etter 2 kl/2 ru lavere enn 2M fra apner viser noe tillegg, ikke nedvendigvis naturlig.

Endringer i svar hvis motparten dobler dpningsmeldingen

Redobler = 10+ hp

Stette av majorfargen til 2-trinnet. 4-6 hp, ofte 3-kort stotte.

Stette av majorfargen til 3-trinnet viser fire kort stotte og 4-7 hp

2 hjerter over 1 spar doblet, og 2 ruter over 1 hjerter doblet, viser en god left (6)7-10
hp

2 grand er invitt-Stenberg

Endringer i svar hvis motparten melder inn farge (naturlig)

Pass kan vare straffepass

Negativ dobling

Ny farge. 2-over-1 er fortsatt krav, men ikke utgangskrav

2 grand er Invitt-Stenberg

Stette av majorfargen til 3-trinnet med hopp viser 4-kort stotte og 4-7 hp. Stette av
majorfargen til 3-trinnet uten hopp viser omtrent det samme som heoyning til 2-trinnet
uten innmelding. Stette av majorfargen til 4-trinnet viser trumflengde, men etablerer
ikke kravpass.

Overmelding av motpartens farge er invitt med 3-kort stotte

Hopp 1 motpartens farge er renonsvisende. Hvis innmeldingen er s hoy at Stenberg
ikke kan benyttes, er overmelding en god heyning til utgang med tilpasning i trumf.

Etter 1 hj — (3 sp) viser 4 klover en god heyning til 4 hjerter. 4 ruter fra 4pneren er
deretter «Last trainy.

Svar hvis motparten melder MARMIC eller MICHAELS CUEBID

Dobler viser interesse for straff i minst én av motpartens farger

Stette av makkers farge (til 3-trinnet) viser omtrent det samme som en enkel hagyning,
6-9 hp

Hvis bare én farge er kjent, viser melding av denne fargen 3 kort stette og invitt. Hopp
1 fargen til 4-trinnet er renons (melder 2 grand med singel).

Invitt-Stenberg 2 grand

Hvis begge farger er kjent, viser laveste tilgjengelige overmelding av en av motpartens
farger minst invitt i den lavest rangerte av de ledige fargene. Neste overmelding viser
minst invitt 1 den hoyest rangerte av de ledige fargene (for eksempel 1 sp — (2 gr) — 3
kl er minst invitt 1 hjerter, og 1 sp — (2 gr) — 3 ru er minst invitt i spar). 1 sp — (2 gr) — 3
hj vil vaere spillemelding 1 hjerter, som makker selvsagt kan lofte til utgang med
tilpasning og en god hand. Motpartens farge pa 4-trinnet er sleminvitt med kortfarge.
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APNERENS OG SVARHANDENS GJENMELDING ETTER
«1-OVER-1»

Apnerens gjenmelding etter «1-over-1»

Apninghindens gjenmeldinger etter 1-over-1:

a.

GG o Ao

Stette makkers majorfarge med 4-kort stotte.
i. 1x—1M-2M viser 11-14 hp.
i. 1x—1IM-3M/1kl-1M—-3ru/1Im—1sp—3 hjviser 14-17 hp (ubalansert
eller 4522, men kortfarge hvis ny farge meldes).
iii.  Hopp til 4 1 majorfargen viser 4 kort stotte og 18-19 hp balansert.
iv.  Dobbelthopp til ny farge (kortfarge) eller 4pnerens minorfarge pé 4-trinnet
viser en veldig sterk hind og fire kort stotte.

Stette makkers farge til 2-trinnet kan noen ganger gjores med en ubalansert hand og 3-
kort stette, for eksempel 1 ru—1 sp — 2 sp med 3-1-5-4.
IM (4+) etter 1 kl — 1 ru viser ubalansert hand.
1 sp (4+) etter Im — 1 hj med balansert 11-14 eller en ubalansert hénd.
1 gr balansert 11-14 hp med unntak av b).
2 gr balansert 18-19 hp uten 4-kort stette til makkers major.
Ny farge. Ny farge pé 1-trinnet (med mulig unntak av 1m — 1 hj — 1 sp) eller
lavereliggende farge pa 2-trinnet viser en ubalansert hand. Ny farge pé 2-trinnet
heyere enn dpningsfargen (revers) eller farge pd 3-trinnet viser normalt 17+ hp. For
videre meldinger etter apners revers pa 2-trinnet, se eget kapittel. Dersom &pneren
hopper til 3-trinnet i en ny farge (lavere enn 3 1 svarfargen), viser dette normalt minst
5-5 og er utgangskrav.
Gjenmelding av dpningsfargen pd 2- eller 3-trinnet (4-trinnet se punkt a, men 1 hj -1
sp — 4 hj er spillemelding). Gjenmelding pa laveste trinn viser ca 11-16 hp og hopp
viser 6+ kort og cirka 17+ hp. Ved gjenmelding pa laveste trinn har man en ubalansert
hand, enten med bare én farge, eller en sidefarge man ikke er sterk nok til & vise
(mindre enn revers-styrke).
3 grand betyr gdende apningsfarge og hold i de to andre umeldte fargene eventuelt en
semigdende farge og halvannet hold i sidefargene.
1 hj — 1 sp—4 hj. Spillemelding. Viser lang hjerter uten sarlig sleminteresse, kan vere
bade uten og med sparstotte.

Dersom motparten melder inn en farge etter 1x — 1M (eller dobler):

Dobler (redobler) = stotte(re)dobling (supportdobling), som viser 3-kort i makkers farge.
Obligatoriske stattedoblinger gjelder opp til nivaet hvor vi kan lande 1 majorfargen pé 2-
trinnet. P4 hoyere niva enn dette viser doblingen tillegg og normalt 3-kort 1 makkers M.
Prinsippene for stattedobling gjelder ogsa nar begge motstandere har meldt, for eksempel
er 1 kl—(dbl)—1sp—(2hj)—dblog1kl—(1ru)—1hj—(2ru)— dbl stettedoblinger.
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e Stotte til makkers majorfarge viser fire korts stotte

e Med en god 6-kortsfarge 1 apningsfargen ber du normalt gjenmelde den
e Ny farge hvis den er noe & fortelle om

e 1 grand viser nd en maksimum 13-14 grand (ellers pass)

Videre meldinger etter tre meldinger pa 1-trinnet eller 1 kl - 1x - 2 ki
Den tredje meldingen — dpnerens gjenmelding — kan vere 1 1 farge eller 1 grand:

«XY/XYZ»:

Béde 2 klogver og 2 ruter brukes som kunstige meldinger:

2 klever viser alltid en invitthind eller en svak hind med ruter.

Apneren skal melde 2 ruter (se unntak nedenfor), som svarhanden kan passe. Dersom
svarhdnden kommer tilbake med en melding, viser det alltid en invitthénd.

Dersom apnerens gjenmelding var farge, innebarer det at han kan ha en sterre variasjon av
hender enn om han hadde gjenmeldt 1 grand. Hvis han har en sterk ubalansert hédnd, kan han
derfor melde noe annet enn 2 ruter. Andre meldinger enn 2 ruter viser 16+ hp.

2 ruter viser alltid en hind som krever til utgang.
2 ruter brukes ogsa som kunstig krav hvis meldingene har startet 1 kl — IM — 2 kl.
Apneren gir i prinsippet billigste opplysning.

XYZ brukes ogsd dersom motparten har vert inne 1 meldingsforlepet for eksempel
1 kI —(1 sp) —dbl — (pass) — 1 gr — (pass) — 2 kl/2 ru

I ru—(dbl)—1hj—(1sp)—1 gr—(pass)—2Kkl/2 ru

1 ru— (pass) — 1 hj — (dbl) — rdbl (3-kort stette) — (pass) — 2 kl/2 ru

Andre meldinger fra svarhdnden uten revers pa 2-trinnet er ikke krav.

Hopp til 3-trinnet i klgver er forslag til spillemelding.

Hopp til 3-trinnet 1 ruter viser 5-5 og krav hvis ruter er en umeldt farge.

Hopp til 3-trinnet 1 hjerter viser 5-5 og krav hvis hjerter er en umeldt farge.

Svarhandens hopp 1 egen farge til 3M er krav og viser semigdende farge. Dette gir &pneren et
valg mellom & spille 4M eller 3 grand.

Videre meldinger etter hgyning av svarhdndens farge til 2-trinnet

Etter Im — 1M - 2M:

e 2 grand ber makker om & definere handen sin:

o farge lavere enn 3M viser bare tre kort stotte

o 3M viser 4 kort stotte og minimum

o meldinger hayere enn 3M (inkludert 3 grand) viser 4-kort stotte og maksimum
e Farge er langfargeinvitt (ogséa 1 makkers minor), normalt med 5-kort M
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Videre meldinger etter andre minimumsmeldinger fra dpner
Svarhandens gjenmelding pa 2-trinnet av egen farge er ikke krav.
Svarhindens hopp i egen farge er krav (Im — 2M er invitt).

En lavereliggende melding fra svarhdnden (for eksempel 1 ru—1 sp — 2 ru — 2 hj) viser minst
4-kort hjerter og minst 5-kort spar. Apneren har ikke benektet 4-kort hjerter hvis han ikke har
styrke til revers, sé det kan vare tilpass 1 hjerter. 2 hjerter (= tredje farge) er krav, men ikke
krav til utgang. Preferanse til 2 spar eller hoyning til 3 hjerter kan passes.

1 kI —1 sp—2 kl -2 hj er det derimot mulig & passe siden svarhdnden skal melde 2 ruter
(kunstig) dersom svarhénden vil kreve til utgang (se XYZ).

Etter apningshdndens andre melding kan svarhanden avgi en reversmelding (for eksempel 1
ru— 1 hj—2 ru—2 sp). Dette er krav til minst utgang, men lover ikke alltid fire kort i spar
siden apneren allerede har benektet fire kort 1 spar. Meldingen viser verdier 1 spar og minst 5-
kort hjerter.

Svarhandens gjenmelding av ny farge pa 3-trinnet er utgangskrav.

Videre meldinger etter revers fra dpningshdnden etter 1-over-1
Revers defineres som gjenmelding péd 2-trinnet i en heyere rangert farge enn apningsfargen:

Svar:

e (Gjenmelding av svarhandens farge er krav og viser ekstra lengde, men meldingen er
ikke utgangskrav hvis det ikke er tilpasning.

e 2 grand viser i utgangspunktet svake kort, men er likevel krav. Apningshanden melder
uten betydelig tillegg primarfargen sin billigst mulig. Hvis svarhanden kommer
tilbake 1 fjerde farge pa 3-trinnet, viser det en mild sleminteresse for primerfargen og
hold i fjerde farge (siden grand ble meldt forst). Hvis svarhdnden kommer tilbake med
3 grand, viser det en mild sleminteresse for sekundarfargen og hold i fjerde farge.

e Primearfargen. God stotte og tillegg. Krav.

e Sekunderfargen. Fire kort stotte og tillegg. Krav.

e Fjerde farge. Ikke god stette til noen av &pningshiandens farger, men gode nok kort til
utgang. Ikke godt hold i fjerde farge.

e 3 grand. Nok kort til at utgang skal sta og hold i umeldt farge. Honnerene er ikke
slemvennlige.

Fjerde farge

Naér tre farger er meldt pa 1-trinnet, brukes ikke fjerde farge, men XYZ.

Hvis man har kommet hgyere enn 1-trinnet etter & ha meldt tre farger, for eksempel 1 hj — 1 sp
— 2 kl, kan man ikke lenger bruke XYZ, men méa bruke fjerde farge (2 ruter i dette tilfellet) for
a sporre om flere opplysninger og kreve til utgang.
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Som svar pa fjerde farge skal man gi den opplysningen som man tror makker har mest behov
for: ekstra fargelengder eller hold i fjerde farge (melde grand). Noen ganger har man dog
verken ekstra fargelengder eller hold.

Hoyning av fjerde farge til 3-trinnet viser fire kort i fargen, dersom man ikke har benektet
dette tidligere 1 meldingsforlepet. For eksempel viser 1 hj — 1 sp — 2 kl — 2 ru — 3 ru fire ruter.
Dersom man har benektet 4-kort (1 ru— 1 hj —2 kl — 2 sp — 3 sp), viser hayning av fjerde
farge tillegg til apningen, og typisk tre sma kort i1 fargen.

Siden meldinger pé laveste trinn er krav etter fjerde farge, har unedvendige hopp fra apner
spesielle betydninger. Et hopp til 3-trinnet i makkers farge etter fjerde farge:

lru—1sp—2kl-2hj—3sp
lhj—1sp—2kl-2ru—3sp

Viser god 3-kort statte, tillegg og 5-4-3-1 fordeling.

Et hopp i egen farge:

lhj—2kl-2ru—2sp—4hj

Viser giende farge, typisk 6-4 i redt, uten sarlig tillegg utover den géende fargen.

Et hopp under utgang fra svarhanden viser kontrollmelding med den siste fargen som trumf:

Iru—1sp—2kl—2hj—2sp—4kl (3 klover hadde vert utgangskrav med klgver som trumf)
1 hj—1sp—2kl—2ru—2sp—4kl (3 klover hadde vart utgangskrav med klover som trumf)

Et hopp 1 fjerde farge under 3 grand er naturlig krav og viser minst 5-5 i de to fargene, for
eksempel 1 ru—1sp—2 kl—3 hj.

Et hopp til 4 grand etter fjerde farge pa 3-trinnet (for eksempel 1 hj —1sp—2ru—3 kl -4 gr
eller 1 sp—2 ru—2 hj— 3 kl — 4 gr) er ikke ess-spersmél, men viser tillegg uten noen god
melding.

Motparten dobler fjerde farge eller dobler ndr du spgr etter hold i motpartens farge («Manco»)
e Pass = halvt eller helt hold
o Redobler fra makker sper om helt hold (meld grand). Med bare et halvt hold
finner du en annen beskrivende melding
e Redobler = minst 2 smé i fargen
e Grand = minst 1 2 hold
e Ny farge = singleton eller renons i fargen som ble doblet
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MELDINGER ETTER ANDRE INNLEDENDE MELDINGER
ENN 1-OVER-1

Meldinger etter 1x - 1 grand

1x — 1 gr — lavere farge. Ny melding fra svarhdnden 1 en farge svarhdnden ikke kan ha, viser
sterk hdnd med stette til primarfargen (1 ru — 1 gr — 2 kl — 2 sp), eller oftere sekundarfargen
(eksempelvis I ru—1gr—2kl—2hjeller 1 hj— 1 gr—2 ru—2 sp).

1x — 1 gr — heyere farge pa 2-trinnet. Krav til melding fra svarhanden og utgangsinteresse.
Stette til 3-trinnet 1 sekundaerfargen (M) viser maksimum og minst Hxx (ndr svarhanden
allerede har benektet fire kort 1 fargen), men ekte stotte hvis sekunderfargen er ruter (1 kl — 1
gr — 2 ru). 2 grand viser minimum med hold i1 begge de umeldte fargene. Stotte av
primarfargen er minimum uten hold 1 de umeldte fargene. En umeldt farge viser maksimum,
hold og sekunderstette til primarfargen. 3 grand viser maksimum og hold 1 begge de umeldte
fargene.

1x — 1 gr — lavere farge pa 3-trinnet. Krav til utgang med minst 5-5.

1x — 1 gr — heyere farge pa 3-trinnet. Viser en sterk hand med god apningsfarge og
singleton 1 hoppfargen.

1x — 1 gr — hopp til 3-trinnet i Apningsfargen

Invitt. Hvis du alltid vil 1 utgang, ma du melde 2 grand eller hoppe til 4-trinnet i majorfargen.

IM-1gr-2gr
1 hj—1 gr—2 or = utgangskrav.
Svar:

e 3m = 5-kort farge

e 3 hj = Minst 54 i minor og dobbel hjerter. 3 spar fra dpner setter hjerter som trumf.
e 3 sp=Minst 54 i minor og singel hjerter

o 3gr=3-2-44

1sp — 1 gr — 2 or = utgangskrav.
Svar:

e 3kl = En uidentifisert femkortsfarge i minor. Apneren sper i 3 ruter, og svarhinden
viser kloverfarge med 3 hjerter, ruterfarge med 3 spar, og minst 54 i minor og dobbel
spar med 3 grand. 3 hjerter fra apneren istedenfor 3 ruter viser 4-kort hjerter
(svarhanden kan ha 5-kort minor og 4-kort hjerter).

e 3 ru=4eller 5-kort i hjerter. Apneren melder 3 hjerter med minst 3-kort hjerter.
Svarhanden melder 3 spar med 4-kort hjerter og dobbel spar, og 3 grand med 4-kort
hjerter og singel spar. Andre meldinger viser 5-kort hjerter og aksept av hjerter som
trumf.

¢ 3 hj = Minst 6-kort hjerter

e 3 sp=Minst 54 i minor med singel spar

o 3gr=2-344
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Motparten melder inn over 1x — 1 gr:
Dobler er straffedobling.

Meldinger etter «2-over-1»
2-over-1 er krav til utgang med unntak av 2 klever etterfulgt av 2 spar som invitt med 3-kort
spar.

Dersom motparten melder inn farge pa 2-trinnet etter «2-over-1»:

e Pass onsker & hore hva makker har & fortelle. Hvis svarhdnden dobler etter pass, viser
dette at dobleren ikke har noen opplagte meldinger, og doblingen kan passes ut.

e Dobler fra dpningshénden er straff.

e Overmelding spor i forste omgang om hold

Videre meldinger etter omvendt minor
Stette av minorfargen til 2-trinnet viser stotte (normalt 5+) og er utgangskrav. Man benekter i
prinsippet 4-kort i en majorfarge.

Apneren melder 2 grand (balansert 11-14) eller 3 klover/3 ruter (ubalansert minimum eller
balansert med svakt punkt). Med sterkere hender meldes 3 grand (18-19 hp), en ny farge pa
laveste niva (ekte eller hold) eller hopp i1 en ny farge (Splinter).

Dersom motparten melder inn etter omvendt minor, viser dobling singleton i
innmeldingsfargen. Pass viser normalt en balansert hand med 11-14 hp med maksimalt fire
kort 1 apningsfargen. 3 i trumffargen viser minimum, men litt mer struktur for eksempel ekstra
trumflengde eller 5431 uten singel i innmeldingsfargen. Etter pass er dobling forslag til straff.

Dersom motparten har meldt inn péd 1-trinnet etter apningsmeldingen, erstatter overmeldingen
«omvendt minor». 2 grand viser da 11-14 balanserte med hold 1 motpartens farge (og 3 1
minor kan passes), 3 grand viser 18-19 hp, 3 1 &pningsfargen viser minimum (og kan passes),
overmelding viser singel i motpartens farge, mens 3 i ny farge er utgangskrav (viser tillegg)
og (semi)naturlig.

Videre meldinger etter Stenberg

I BIN Standard har vi valgt a spille Stenberg (2 grand over majorapning) som utgangskrav i
uforstyrret meldingsforlep. Normalt ber man ha 4-kort stette til 4pningsfargen for & bruke
konvensjonen. Stenberg etablerer kravpass pa 5-trinnet.

Dersom motparten melder inn over 2 grand, viser dobling fra 4pningshédnden singleton i
fargen. Pass er svakere enn & melde trumffargen pé 3-trinnet, og dobler fra svarhanden blir da
forslag til straff. 3 i trumffargen viser minimum, men litt mer struktur, for eksempel ekstra
trumflengde eller 5431 uten singel 1 innmeldingsfargen.
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Svar pé 2 grand 1 uforstyrret meldingsforlep:

3 i farge: Farge (3+) og tillegg.

Apningsfargen pa 3-trinnet: Minimum, ofte en balansert hind med 12-14 hp.

3 grand: 18-19 hp

Ny farge pa 4-trinnet: Renons.

4 hjerter Renons 1 MM, uten serlig tillegg hvis hjerter er trumf.

4 spar. Renons 1 spar, maksimum (kan ikke risikere pass pa 4 hjerter). Ikke Exclusion
Blackwood.

Det videre meldingsforlepet etter Stenberg:

a) Ny farge

Singleton: Brukes hvis det er behov for at makker skal vurdere honngrene sine 1
singletonfargen.

b) Apningsfargen eller 3 grand. Hvis begge meldinger er tilgjengelige, er 3 grand den
svakeste. 3 grand er aldri for spill etter Stenberg. Apningsfargen (og 3 grand over 3 spar) ber
om singleton, mens 3 grand viser mer spredte verdier og gir &pneren mulighet til &
kontrollmelde.

c¢) Apneren har gjenmeldt 3 grand (18-19 hp)

Ny farge fra svarhanden er cuebid. 4 1 trumffargen viser minimum.

Det brukes «Last train» nar det bare er én melding igjen under utgang (eksempelvis er 1 sp —
2 gr—3sp—3 gr—4kl—4ru—4hj «Last train» og viser mer enn minimum hos
apningshanden, men ikke nok til 4 ga forbi 4 spar).

Hvis dpneren etter & ha vist renons sper etter ess med 4 grand, teller svarhanden ikke med
esset 1 renonsfargen.

Svar pa 2 grand nar motparten har deltatt i meldingene (eksempelvis 1 sp — (dbl) — 2 gr):

e Apningsfargen er minimum. Kan passes.

e Hopp til utgang. Balansert og tillegg (men ikke 18-19 hp).
e 3 grand=18-19 hp

e Ny farge pa 3-trinnet er farge (3+) og utgangskrav

e Hopp til 4-trinnet er renons

Videre meldinger etter 1X - 1Y - 2 grand
Hvis du vil stoppe under utgang ma du passe. Alle andre meldinger krever til utgang.
Meldinger etter Im — IM — 2 gr:

1. 31ien minorfarge. Enten fire kort i majorfargen og sleminteresse i minorfargen, eller
beste minor med fem kort i majorfargen. Kan ogsa ha fem hjerter og fire spar.
Grandmelderen prefererer i forste omgang til 3 i majorfargen med tre kort. Nar
svarhdnden har meldt hjerter pa 1-trinnet og grandmelderen har to hjerter og fire spar,
skal grandmelderen melde 3 spar over 3 i minor. Uten fire spar melder han 3 grand.
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2.
3.

Hvis svarhanden ikke er interessert i majorpreferansen, men flytter til 3 grand, har
svarhdnden vist 4-kort i majorfargen og sleminvitt i minorfargen. Hvis svarhanden
melder 3 spar over preferansen til 3 hjerter, viser han fire spar for & finne en eventuell
4-4-tilpasning i spar fremfor den kjente 5-3-tilpasningen i hjerter. 3 grand fra
grandmelderen benekter fire spar, mens fire i minor er kontrollmelding med spar som
trumf.

3 i samme major som pa 1-trinnet viser 6-kortfarge

3 1 motsatt major som pa I-trinnet. Spar pa 1-trinnet og hjerter pa 3-trinnet viser minst
5-4 1 spar og hjerter. Grandmelderen stetter sparen med 3-kort (3 spar) og hjerteren
med 4-kort (kontrollmelding eller 4 hjerter). Hjerter pd 1-trinnet og spar pd 3-trinnet
viser 4-4 1 majorfargene.

Hvis meldingsforlepet har startet 1 hj — 1 sp — 2 gr, blir svarene:

1.
2.
3.

3 1 minor som over.
3 hjerter viser 3-kort steatte 1 hjerter.
3 spar viser 6-kortfarge.

Hvis meldingsforlepet har startet 1 kl — 1 ru — 2 gr, blir det annerledes svar:

1.

3 klover er interesse for klgver (sleminvitt eller undersekelse av hva som er beste
utgang). Grandapneren melder 3 ruter hvis det ser ut som om ruter vil vere en bedre
trumf.

3 ruter er sleminvitt i ruter (eller underseokelse av hva som er beste utgang).

3M viser lang ruter og 4-kort i majorfargen. Siden man ber ha 14 hp for 4 melde
ruteren forst ndr man har majorfarge, er dette en meget sterk sleminvitt.
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APNING 1 GRAND, SVAR 0G VIDERE MELDINGER

1 grand viser 15-17 honnerpoeng og balansert fordeling. Kan ha 5-kort major.
14 honnerpoeng kan oppgraderes med gode mellomkort uten 4333-fordeling.

Svarhdndens meldinger, dpningshdndens gjenmelding og noen gjenmeldinger fra svarhdnden
2 kl: Sekemelding etter major («Stayman»). Tre mulige svar:

2 ru: Ikke 4-kort major
2 hj: 4+ kort hjerter, kan ha 4-kort spar
2 sp: 4+ kort spar, benekter 4-kort hjerter

Over 2 ruter er

e 2 hjerter en svak hdnd med begge majorfargene. Apneren passer med lik lengde i
majorfargene, men melder 2 spar med 3-kort spar og 2-kort hjerter.

e 2 spar invitt med 5-kort spar og 4-kort hjerter

e 2 grand invitt

¢ 3 klover sokemelding («gjentatt Staymany)

e 3 ruter sleminvitt i ruter

e 3M «Smolen» og viser 54 i major med 5-kort i den majorfargen man ikke hopper til.

Over 2 hjerter er

e 2 spar sokemelding («gjentatt Staymany)
e 2 grand invitt

¢ 3 iminor naturlig sleminvitt

e 3 hjerter invitt til 4 hjerter

e Hopp i farge er cuebid

e 4 grand = RKCB

Over 2 spar er

e 2 grand invitt

e 3 klover sekemelding («gjentatt Staymany)
e 3 ruter naturlig sleminvitt

e 3 hjerter sleminvitt med klover (!)

e 3 spar invitt til 4 spar

e Hopp i farge er cuebid

e 4 grand = RKCB
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2 ru: Overforing til hjerter

Apner melder 2 hjerter unntatt nir han har svart god tilpasning. Hopp til 3 hjerter viser 4-
eller 5-kort hjerter og maksimum.

2 grand fra svarhanden etter overferingen er invitt, 3 grand er valg mellom utganger, 4 grand
er kvantitativt (g8 via overfering pé 4-trinnet hvis du vil gé i Blackwood), 2 spar er invitt, og
minorfarge pa 3-trinnet er naturlig og utgangskrav. Hopp 1 ny farge viser en enseter og er
kontrollmelding.

2 hj: Overforing til spar
Videre meldinger som over.

2 sp: Sekemelding etter minor («Minor-Staymany)
Apneren melder 2 grand med best eller like god ruter; og 3 klover med best klgver.

Svarhanden kan passe 3 klover, eller melde 3 klover eller 3 ruter som grandapneren skal
passe. Dersom svarhdnden gér videre med 3 i major, viser dette singleton og begge minor, og
er utgangskrav.

2 gr: Invitt, 8-9 hp

3 kI/3 ru: Naturlig invitt med en god farge, for eksempel EDxxxx og lite utenom.
3 gr: Spillemelding

4 k1/4 ru: Overforing til 4 hj/4 sp

4 hj/4 sp: Spillemelding

4 gr: Invitt til lilleslem («kvantitativty)
Hvis épneren aksepterer invitten med maksimum, melder han av antall ess (4 ess-svarskala: 5

kl =0 eller 3 ess, 5 ru =1 eller 4 ess, 5 hj =2 ess), eller melder en 5-kortfarge pa 6-trinnet.
Etter antall ess vil 5 spar be makker om & melde 5 grand (mangler to ess), mens 5 grand ber
makker om a foresla en 4-kort minorfarge.

Gjentatt Stayman

Svar etter 1 gr — 2 kl — 2 ru — 3 kl («gjentatt Stayman» = utgangskrav):
3 ru = 5+ kort minor. 3 hj sper; 3 sp = 5+ kort klever, 3 gr = 5+ kort ruter.

3hj=2-3-44
3 sp=3-2-4-4
3 gr =3-3-3-4 eller 3-3-4-3

Etter dette kan svarhdnden gjore en sleminvitt ved & melde 4 1 minor, eller plassere
kontrakten. 4 grand er kvantitativt.
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Svar etter 1 gr — 2 kl — 2 hj — 2 sp («gjentatt Stayman» = utgangskrav):
2 gr=3-4-3-3

3 kl = 4+ kort klaver

3 ru = 4+ kort ruter

3 hj = 5-kort hjerter

3 sp = 4-kort spar

Etter dette kan svarhanden gjore en sleminvitt ved a stotte en farge under utgang pé 3- eller 4-
trinnet, eller avgi en kontrollmelding. 4 grand er kvantitativt.

Svar etter 1 gr — 2 kl — 2 sp — 3 kl («gjentatt Stayman» = utgangskrav):
3 ru = 4+ Kort ruter

3 hj = 4+ kort klagver
3 sp = 5-kort spar
3 gr=4-3-3-3

Etter dette kan svarhanden gjore en sleminvitt ved a stotte en farge under utgang pé 3- eller 4-
trinnet, eller avgi en kontrollmelding (4 hjerter over 3 spar). 4 grand er kvantitativt.

Motparten dobler 1 grand som viser en sterk hand

Etter 1 gr — (dbl):

e Pass. Ingen bedre forslag enn a spille 1 grand doblet. En senere dobling av motpartens
uttak er negativ.

e Redobler ber om overforing til 2 klgver. Deretter er pass (= klover), 2 ruter (= ruter og
en major), 2 hjerter (= begge major med like god eller bedre hjerter).

e 2 klover ber om overforing til 2 ruter. Deretter er pass (= ruter) og 2 hjerter (= begge
major med bedre spar).

e Andre meldinger er system som uten dobling.

Etter 1 gr — (pass) — pass — (dbl) — pass — (pass):

Né har svarhanden benektet fem kort i major, og vi bruker et litt annet redningsskjema:

e 2 klover viser klover og en annen farge.

e 2 ruter viser ruter og hjerter.

e 2 hjerter viser hjerter og spar.

e Redobling ber makker om 2 klover. Pass pd 2 klover viser enseter i klgver, mens
flytting til 2 ruter viser enseter 1 ruter. Hvis 2 klever blir doblet, viser redobling ruter
0g spar.

Motparten melder inn pa 2-trinnet: 1 grand - (2x) (inklusiv en konvensjonell dobling som viser
farge(r) og ikke styrke)
e Pass. En etterfolgende dobling er negativ hvis motparten har vist én kjent farge, straff
hvis motparten har vist to kjente farger. En etterfolgende 2 grand er «scramblingy» (det
vil si leter etter en tilpass, normalt i minorfargene).
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e Dobling av en kunstig 2m og 2M er straff, og viser normalt minst invittstyrke. Seinere
er dobling fra begge hender straff. 2 gr/3M/3MM/3 gr fra svarhanden etter motpartens
uttak 1 2M er krav som etter naturlig 2M; grandapneren prefererer minor etter 2 grand,
og deretter kan svarhdnden passe, eller meldingsforlopet fortsette som etter en naturlig
majorinnmelding.

e Dobling av naturlig 2m og 2M er negativ.

e Meldinger under 2 grand er naturlig og passbart (dersom det ikke er overmelding av en
av motpartens kjente farger).

e FEtter 1 grand — (2M som naturlig) og tilsvarende: 2 grand er overforing til klover, 3
klaver er overforing til ruter, 3 ruter er invittoverforing til MM (5+ kort), 3M er 4-kort
1 MM, 3MM benekter hold og motsatt major, 3 grand viser hold og benekter motsatt
major.

e 4 klover/4 ruter er alltid overfering til 4 hjerter/4 spar.

Motparten melder inn i fjerde hdnd: 1 grand - (pass) - pass - (2x)

Etter innmelding i fjerde hand er dobling straff pa 2m fra begge hender, negativ pa 2M fra
begge hender. Etter én dobling er etterfolgende doblinger straff.

Majorfarge fra svarhanden er 4-kort siden han ellers ville ha overfort 1 forste omgang.

Motparten melder inn 3 klgver
e Dobler er negativ
e 3 ruter og 3 hjerter er invittoverforinger
e 4 Kklover er begge major

Motparten melder inn 3 ruter
e Dobler er negativ
e 3 hjerter er invittoverforing
e 3 spar viser 5-kort hjerter (switch)
e 4 ruter er begge major

Motparten melder inn 3M
e Dobler er negativ
e 4 ruter er overforing til MM

Motparten dobler eller melder inn etter 1 grand - 2 klpver

Pass etter en dobling benekter hold i klever, mens 2 ru/2 hj/2 sp viser klgverhold (betyr ellers
det samme som for), og redobling er forslag om & spille kontrakten.

Etter pass fra granddpneren er 2 ruter spillemelding (5-kort), mens redobling ber
granddpneren om & fortsette meldingsforlopet (for eksempel med en svak hand og begge
major). 2 hj/2 sp = 4-kort og minst invitt (kan ha en klgverhonner som svarhanden ensker &
beskytte). 3 hj/3 sp = Motsatt Smolen, det vil si at man hopper i sin lengste majorfarge.

Dobling av innmelding er forslag til straff.
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Motparten dobler eller melder inn etter overfgring

Dersom motparten dobler en overforingsmelding (2 ruter i dette eksempelet), viser pass
dobbelton, mens 2 hjerter bekrefter 3+ kort hjerter. Redobler fra svarhdnden etter pass (som
viste dobbel hjerter), ber makker fullfere overferingen, og meldingsforlopet fortsetter som
uten innmelding. En ny farge (3 klgver) viser en svak 5-5-hand, og ber om pass.

Redobling fra grandépner er forslag om & spille kontrakten.

Hvis det kommer innmelding etter en overferingsmelding, er dobling fra grandapner forslag
til straff, mens dobling fra svarhdnden bare viser ekstra styrke.

ANDRE APNINGER

APNING 2 KLOVER

Krav til &pningen 2 klover:

1) Minst 22 hp, eller
2) Rundet fire tapere eller mindre, der en major er hovedfarge, eller
3) Rundt tre tapere eller mindre, eventuelt ni sikre stikk, der en minor er hovedfarge

Krav til utgang med visse unntak:

1) Apneren gjenmelder 2 grand (22-23 (24) hp) etter makkers avslag. Svarhinden kan da
passe.

2) Apneren gjenmelder 2M etter avslaget 2 ruter. Svarhdnden melder 3 klgver som nytt avslag
(0-3 hp). Hvis apneren da gjenmelder sin farge pa 3-trinnet, er dette ikke lenger krav.

Svar pé 2 klever:

e 2 ru: Vanligvis en svak hand, men kan ganske ofte vere sterkere (0-5 hp ubalansert
eller 0-8 hp balansert).

e 2M: Minst 5-kort farge og minst 6 hp. Utgangskrav.

e 2 gr: Balansert hdnd og minst 9 hp (benekter 5-kortfarge med to honnerer).
Utgangskrav.

e 3m: Minst 5-kort farge og minst 6 hp. Var oppmerksom pa at 2 klever-dpneren ofte
har en god farge han vil vise. Svar 3 i minor tar mye melderom. Derfor ber man
vurdere & begynne med 2 ruter hvis fargen ikke er sarlig god. Utgangskrav.

e 3M: 7-kort farge med max én taper. Utgangskrav.

e 4m: Gaende farge, minst 6-kort. Utgangskrav.
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Den sterke hdndens gjenmelding etter 2 klgver — 2 ruter:

e 2M: Naturlig og vanligvis 5-kortfarge. Kan vare 4-kort med for eksempel 4441-
hender, eller 4-kort major og 5-kort ruter. Krav for en runde. 3 klgver fra svarhanden
er «second negative», 0-3 hp.

2 gr: 22-24 hp, balansert. Kan inneholde 5-kort major.

3m: Naturlig utgangskrav. 3 ruter fra svarhdnden sper om 4-kort sidefarge i major.
3M: Naturlig utgangskrav. Fastsetter trumffargen. Ber om cuebid.

3 gr: 25-27 hp, balansert.

4M: Spillemelding. Viser 9-10 spillestikk uten sleminteresse.

4 gr: 28-30 hp, balansert.

Den svake handens gjenmelding etter 2 kl — 2 ru — 2 gr:
Svarhdnden melder som etter &pning 2 grand, altsd med Puppet-Stayman og overferinger.
Den svake handens gjenmelding etter 2 kl — 2 ru — 3M:

Svarhinden viser eventuelle forstekontroller pa direkten, melder 3 grand med trumthonner
eller andrekontroll, og sier ellers 4 1 makkers major.

Den svake handens gjenmelding etter 2 kl —2 ru — 3 gr:

4 klover ber makker melde sine 4-kort farger nedenfra (sleminteresse), 4 ruter er naturlig
sleminvitt, mens 4 hjerter/4 spar er forslag til kontrakt.

Dersom motparten melder inn over 2 klgver
Ved innmeldinger lavere enn 3 grand viser:

e Pass kan vaere svak, eller straffepass, eller en hdnd som ikke passer til en negativ
dobling, eller en hand som hadde til en positiv melding som tar for mye plass.
e Dobler er negativ, for eksempel pa innmelding 2 spar viser dobling 4+ hjerter.

Etter pass er dobling fra apner opplysende.

Ved kunstig innmelding:

e Pass = Svak hind.
e Dobler = Viser verdier. En senere dobling fra begge hender er straffedobling.
e Farge = Positiv hind, og en svart god farge dersom meldingen tar mye plass.

Ved innmeldinger 3 grand eller hoyere:

e Dobler er en advarsel mot 4 melde videre. Dette kan veere med en svak hand eller med
verdier 1 motpartens farge.

e Pass er en positiv hdnd som inviterer makker til & melde videre (kravpass). 2 klover-
apneren md melde. Dobling fra apneren er forslag til straff. Pass + etterfolgende uttak
av makkers forslagsdobling er en sterk sleminvitt.
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APNING 2 RUTER

Svar:

2 hj og 2 sp er naturlig rundekrav (man kan stoppe 1 3 ruter).
2 gr er rundekrav og sper om singleton.

3 kl/3 hj/3 sp er naturlig utgangskrav.

3 ru er sperr.

4M er spillemelding.

APNING 2 i MAJOR

Svar:

e 2 grand ber om singleton. Gjentakelse av majorfargen benekter singleton og viser en
minimumshénd, 3 grand viser maksimum uten singleton.

e 2 spar er rundekrav over 2 hjerter. 3 hjerter er utgangskrav over 2 spar.

e 3m er ikke krav, men apneren skal stotte med tilpasning.

e Ny farge med hopp er Splinter.

e Nye farger etter 4 ha gétt innom 2 grand forst er cuebid med dpningsfargen som trumf.

APNING 2 GRAND

Viser 20-21 hp. Kan inneholde 5 korts major og semibalanserte hender. Det er ikke nedvendig
med hold i alle farger for & 4pne med 2 grand. Se avsnittet 1 grand om oppgradering.

Svar:
Puppet-Stayman — 3 klever

e 3 ruter viser minst én 4-kort major. Svarhdnden melder:

o 3 gr = Spillemelding, ingen 4-kort major.

o 3 hj =4-kort spar. Apneren bekrefter 4-kort spar med 3 spar, og benekter 4-kort
spar med 3 grand.

o 3 sp =4-kort hjerter. Apneren benekter 4 kort hjerter med 3 grand, og bekrefter
4 kort hjerter ved & melde 4 hjerter (eventuelt kontrollmelde 4 minor med en
hand med gode kontroller).

o 4 ru= Svarhanden har begge majorfargene og er uinteressert i slem. Apneren
viser majorfargen sin (eventuelt velger majorfarge hvis han har begge).

o 4kl = Svarhinden har begge majorfargene og er interessert i slem. 4M fra
apneren viser liten interesse for slem, 4 ruter er «Last train» med hjerter som
trumf (etterpd blir 4 grand RKCB), mens 4 grand er RKCB med spar som
trumf.

e Apneren melder 3 hjerter eller 3 spar med 5-kort i fargen.
e Apneren melder 3 grand uten 4- eller 5-kort major.
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Overforing — 3 ruter og 3 hjerter
3 ruter og 3 hjerter er overforing til henholdsvis hjerter og spar. Ny farge etter overforingen er

naturlig og krav til utgang. Hopp til 4 grand etter overforingen er kvantitativt (ellers innleder
svarhdnden med 4 klover/4 ruter). Apneren svarer ess med tilpasning i major hvis han gar
videre pa en kvantitativ 4 grand.

3 spar

3 spar etter 2 grand viser begge minor, og granddpneren melder enten 3 grand (med begrenset
minorinteresse) eller en minorfarge pé 4-trinnet (med slemvennlige kort for minor).
Svarhanden kan over 3 grand vise ytterligere sleminteresse ved & melde en minorfarge.
Melder svarhanden 4 klever, viser 4 ruter at granddpneren har en viss sleminteresse 1 ruter,
men ikke 1 klgver. 4 1 major over svarhdndens 4 1 minor er kontrollmelding, mens 4 grand
fortsatt viser ingen sleminteresse.

3 grand
Spillemelding.

4 klever/4 ruter
4 klgver/4 ruter direkte over 2 grand er overforing til 4 hjerter/4 spar. En etterfolgende 4
grand er RKCB.

4 hjerter/4 spar

4 hjerter/4 spar direkte over 2 grand er en sleminvitt med henholdsvis klgver/ruter.
Grandapneren slir av med 4 grand eller 5 i minoren (typisk litt mer slemvennlige kort enn 4
grand), mens 4 spar over 4 hjerter, og 5 klover over 4 spar, er RKCB.

Hopp til 4 grand er pd samme mate som etter 1 grand en naturlig invitt til lilleslem
(kvantitativt), og viser cirka 12 hp.

APNING 3 GRAND

4 klover er onske om 4 spille makkers minor pa 4-trinnet.

4 ruter er sleminvitt og sper makker om en eventuell kortfarge. 4 grand benekter kortfarge,
mens 5 klover betyr kloverfarge med kortfarge 1 ruter, og 5 ruter betyr ruterfarge med
kortfarge 1 klover.

4 grand ber om lengden pa minoren; 5 klgver er sju kort, 5 ruter er étte kort, og sa videre.

APNING I FARGE PA 3- OG 4-TRINNET OG 51 MINOR

Slike apninger er svake og spillestikkbetonte. Dette innebaerer at du kan mangle cirka (1)2
stikk 1 ugunstig sone i forhold til det nivaet du melder inn p4, cirka (2)3 stikk 1 lik sone og
cirka (3)4 stikk i gunstig sone.

Sperremeldinger i 3. (og 4.) hand kan variere mer ettersom makker har passet i &pning, og
sjansen for utgang/slem for egen side kan vaere utelukket eller minimal.
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Apning i farge pa 3-trinnet
Sperremelding. 3m er mer aggressiv enn 3M, og kan avgis pa en god 6-kortfarge utenfor
sonen, forutsatt en bedre fordeling enn 6322.

3M er ganske solid — foretrekker 2-apning i tvilstilfelle, selv med 7-kort.
Svar:

Ny farge pa 3-trinnet er naturlig krav.
Minor pé 4-trinnet er cuebid.
Major pa 4-trinnet er spill.

Apning 4 kl/4 ru

Apning i 4 kI/4 ru inneberer at 3 grand ikke lenger er en opsjon, s det blir en avveining
mellom maksimal sperreeffekt og egne sjanser.

4 hj/4 sp er spillemeldinger.

Motsatt minor er cuebid.

Apning 4 hj/4 sp
4 grand er Roman Key Card Blackwood (RKCB).
5 1 minor er cue-bid.

Apning i 5 kl/ru

Apning i 5 kl/5 ru innebzrer at 3 grand ikke lenger er en opsjon. Makker kan ogsé, selv etter &
ha passet 1 apning, ha motspillstikk som inneberer at motparten ikke har utgang i kortene.
Man ber derfor vere forsiktig med disse meldingene!

APNING 4 GRAND

En sjelden gang far man utdelt en hand hvor man kun er interessert i hvilket ess makker har.
Svarene pé dpning 4 grand er:

5 kl: Ingen ess
5 ru: Ruter ess
5 hj: Hjerter ess
5 sp: Spar ess

5 gr: 2 ess

6 kl: Klover ess
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MELDINGER ETTER AT MOTPARTEN HAR APNET

Opplysende dobling

Dobling av motpartens apningsmelding viser:

e Opplysende dobling
e 19+ balansert
e Sterk ubalansert

Opplysningsdoblingene er sentrert rundt majorlengder. Det kreves ikke tilsvarende lengder i
umeldte minorfarger. Dersom man har for eksempel KD10x-Kx-E109654-D, og motparten
apner i 1 hjerter foran deg, er det lov til & doble opplysende. Hvis makker tar ut doblingen i 2
klover, kan man korrigere til 2 ruter uten at man viser betydelig ekstra styrke. Dette kalles
equal level conversion. Dersom fargene er spar og klgver, har man et storre problem siden
man ikke kan korrigere pa samme meldetrinn.

Dobling av «kleverfering»

e (1 kl)—pass— (1 ru) viser 4+ hjerter. Dobling er opplysende av 1 hjerter.
e (1 kl)—pass— (1 hj) viser 4+ spar. Dobling er opplysende av 1 spar.
e (1 kl)—pass — (1 sp) benekter 4-kort major. Dobling er opplysende med begge major.

Opplysende dobling etter 4 ha dpnet

Apningshanden kan doble opplysende nar motparten har blandet seg inn i meldingsforlopet,
makker har passet og meldingen kommer tilbake til &pneren. N& viser doblingen tilleggs-
styrke og tilpasning til umeldt(e) farge(r).

Svar pa doblingen og videre meldinger med pass i mellom:

e [ grand = 6-10 hp med hold i motpartens farge. Ikke krav. Normalt ikke tilpasning i
indikert majorfarge. Dersom dobleren melder farge péd 2-trinnet, er det 5-kortsfarge og
semipositivt, men passbart. Hopp i farge til 3-trinnet er krav.

e Fargemelding uten hopp = 0-7/8 hp. Ikke krav.

e Fargemelding med hopp = 8-10(11) hp. Ikke krav. Trenger ikke a are mer enn 4-kort
majorfarge som makker skal vaere mottakelig i. Dersom dobleren melder en ny farge
(sterk, ubalansert) eller grand (sterk, balansert), er dette utgangskrav.

e Pass. Regelen pa engelsk er «take out the take-out-doublesy. Pass er altsa en melding
som ber brukes sjelden, sarlig dersom doblingen er avgitt pa 1-trinnet. Det fordrer
lang og tett beholdning i &pningsfargen, samt et berettiget hdp om & kunne bete
kontrakten.

¢ Overmelding

o utgangskrav
o eller invitt (9-11 hp) med begge major hvis motparten dpnet i minor
o eller invitt (9-11 hp) med begge minor hvis motparten &pnet i major
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o dersom dobleren billigst mulig melder major der overmeldingen kan vise invitt
med begge major, eller minor der overmeldingen kan vise invitt med begge
minor, kan svarhanden passe. S hvis dobleren ensker & kreve til utgang mot
invitt, ma han hoppe eller overmelde, melde grand (sterk balansert) eller melde
ikke indikert farge pd billigste trinn (sterk ubalansert).

2 grand = 11-12 hp med hold 1 motpartens farge.

Hopp i farge til 3-trinnet viser omtrent det samme som hopp til 2-trinnet, men med
minst 5 kortfarge. Ikke krav.

Lebensohl. En spesialsituasjon gjelder pa opplysningsdoblinger av motpartens 2 i
major, for eksempel ved apning (2M) — dbl; (1M) — pass — (2M) — dbl; (1M) — dbl —
(2M) — pass — (pass) — dbl; etter opplysende doblinger av 2M etter Multi-dpning; etter
(svak 1 gr) — pass — (2 hj) — pass — (2 sp) — dbl

Svarhidnden melder da slik:
o Farge pa 2-trinnet (hvis det er plass) er svakt
o Farge pé 3-trinnet viser 7-11 hp
o Overmelding. Krav, ikke hold, ikke 4-kort i MM
o 3 grand = Spillemelding, hold og uten 4-kort i MM

2 grand = Lebensohl, og viser 1 utgangspunktet svake kort (0-6 hp). Dobleren melder 3
klgver med en normal opplysningsdobling. Etter 3 klgver viser fargemelding 1 en
lavere rangert farge enn motpartens major 0-6 hp. Overmelding (= 4-kort 1 MM,
utgangskrav, ikke hold); 3 spar ndr motparten har hjerter (= 4-kort, invitt. Man kunne
meldt 2 spar direkte (for spill) eller 3 spar direkte (= 5-kort, invitt); eller 3 grand (= 4-
kort i MM, med hold).
Svar pd en balanseringsdobling i siste hdnd etter to passer:

o Fargesvarene er de samme som for

o For grandsvar legger man pa 2 hp, slik at 1 grand viser 6-12 hp, og hopp til 2

grand viser 13-14 hp

Svar pa doblingen niar motparten melder i mellom:

Frivillig melding av farge pa billigste trinn, som makker normalt har tilpasning til, kan
vere ned mot 6 hp.

Dobling av en ny farge fra motparten er straff (normalt 4-kort) for & avslere eventuelle
psykiske meldinger fra motparten,

2 i den nye fargen fra motparten er naturlig og viser fem kort med omtrent samme
styrke som et hopp til 2 i major uten innmelding imellom.

Dobling av grand er straff.

dersom motparten hoyner dpningsfargen, er doblingen responsiv. Hvis meldingen gar
(1M) — dbl — (2/3M) — dbl, viser den siste doblingen normalt begge minorfargene og
styrke til & melde frivillig. Hvis meldingen gar (1m) — dbl — (2/3m) — dbl, viser den
siste doblingen to av de tre umeldte fargene. Opplysningsdobleren velger den laveste
fargen sin, og responsivdobleren passer eller korrigerer (eller hayner).
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e Dersom HM har redoblet, viser pass at man ikke har noen klar melding, og er altsd
ikke et forslag til & spille &pningsmeldingen redoblet. Et uttak i farge uten hopp viser
ikke nedvendigvis poeng. Hopp 1 farge som med pass imellom.

Innmelding ndr motparten har dpnet med en fargemelding

Fargemeldinger

Dersom du har en god farge som er viktig at makker spiller ut, ber du melde den pé 1-trinnet,
men ogsa pa 2-trinnet dersom makker kan forsta at du ikke kan ha gode kort. Dersom fargen
ikke er god, for eksempel D9xxx, ber du ha en god &pningshénd for 4 melde inn. En
innmelding pa en god 4-kortfarge kan av og til vaere den beste losningen, hvis fordelingen er
slik at en opplysende dobling ikke er et godt alternativ.

Dersom innmeldingshinden har ekstra styrke, kan en innmelding felges opp av en opplysende
dobling, for eksempel vil (1 sp) — 2 hj — (2 sp) — pass — (pass) — dbl vise kort spar, og be om at
makker melder av stette eller en minorfarge.

Svaret pa en innmelding pa 1-trinnet:

e 1 grand viser cirka 8-11(12) hp.

e Hopp til 2 grand er invitt til 3 grand og viser (12)13-14 hp.

e En ny farge pa billigste trinn etter innmelding (for eksempel (1 ru) — 1 sp — (pass) — 2
hj) er konstruktivt, men ikke krav. Kan passes hvis innmeldingen er gjort bare for
utspillet.

e Hopp i ny farge er naturlig krav.

¢ Hoyning av innmeldingsfargen til to-trinnet viser 5-8 hp og minst 3-kort stette.

¢ Hoyning til 3-trinnet er sperrebetont med minst 4-kort tilpasning.

e Overmelding av dpningsfargen fra svarhdnden vil normalt innebere tilpasning til
innmeldingsfargen, og vise en god heoyning eller sterkere.

Finnes ikke en farge som man kan overmelde (for eksempel ved apning 1 grand eller en sterk
klever hos motparten), eller denne fargen er for hayt rangert (for eksempel (1 sp) —2 hj - (2
sp)), erstatter 2 grand overmeldingen, slik at 2 grand i det siste eksempelet viser en god
heyning til 3 hjerter. Dersom man istedenfor dobler 2 spar 1 eksempelet over, er dette en
responsiv dobling som i utgangspunktet viser de to minorfargene.

Hvis dpningshandens makker melder en ny farge, viser dobling at man har den siste fargen
samt semitilpasning til innmeldingsfargen. Hvis apningshdndens makker melder 1 grand, er
dobling forslag til straff. Hvis 4pningshandens makker overmelder eller dobler
innmeldingsfargen, viser henholdsvis dobling og redobling honner i fargen.

Dersom begge parter melder og det ikke er plass til & gjore invitt 1 en ny farge, er dobling
inviterende.
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For eksempel:

(1 ru) =1 hj— (2 ru) — 2 hj — (3 ru) — dbl = Invitt til 4 hjerter

(1 ru)—1hj—(2ru) -2 hj— (3 ru) — 3 hj = Kamp om kontrakten
(1 ru)—1sp—(2ru)—2sp—(3ru)— dbl = Konkurransedobling
(1ru)—1sp—(2ru)—2sp—(3ru)—3 hj=Invitt til 4 spar
(1ru)—1sp—(2ru)—2sp—(3ru)—3sp=Kamp om kontrakten

Hvis begge motstandere melder:

(1x) — pass — (1y). 2x viser minst 5-5 1 de to umeldte fargene, 2y er naturlig, dobling er
opplysende.

(1x) — pass — (1 gr) — pass — (pass) — dbl. Denne doblingen vil normalt vare en dpningshand
med styrke 1 x siden man ikke doblet forste gang. Men vurder om det kan vare
opplysningsdobling under dpningsstyrke.

Hopp 1 farge over pninger pa 1-trinnet eller sterk 2 klaver er svake og spillestikkbetonte etter
samme prinsipper som sperreapninger. Dette innebaerer at du kan mangle cirka (1)2 stikk 1
ugunstig sone i forhold til det nivaet du melder inn pa, cirka (2)3 stikk i lik sone og cirka (3)4
stikk 1 gunstig sone.

Svar pa innhopp:

e Alle hoyninger er sperrebetonte.

e Motpartens farge under utgangsniva viser gode kort og en reell utgangsinvitt. Na er det
vér side som sannsynligvis har heyeste kontrakt.

e Ny farge er naturlig og ikke krav, men er kontrollmelding pa 4- og 5-trinnet. Dersom
svarhdnden tidligere i meldingsforlepet har hatt mulighet til & melde inn viser det
tilpasning til din farge (ettersom det ellers er ulogisk at han plutselig kan melde fargen
sin).

e 2 grand ber innmelderen melde av en eventuell kortfarge. Uten singleton eller renons
gjentas innmeldingsfargen. Dersom overmelding ikke er tilgjengelig, for eksempel
etter sterk klover, erstatter 2 grand overmeldingen som god invitt.

Innmelding etter «kleverfering»

Motparten viser fargen over den de melder. Dobling er fortsatt opplysende ((1 kl) — pass — (1
hj) — dbl = opplysende dobling av 1 spar), og melding av svarfargen naturlig ((1 kl) — pass —
(1 hj) — 1 sp = spar). Melding av apningsfargen viser minst 5-5 i de umeldte fargene ((1 kl) —
pass — (1 hj) — 2 kl = minst 5-5 i hjerter og ruter). «Overmelding» er ogsa naturlig ((1 kl) —p —
(1 hj) — 2 hj = hjerter), og viser en bedre innmelding enn om man senere balanserer med 2
hjerter.

Overmelding av motpartens dpningsfarge / Michaels cuebid / «Leaping» Michaels
Overmelding av motpartens &pningsfarge pa 2-trinnet er «Michaels cuebid». Styrken er
udefinert. Over en majorfarge viser dette 5+ kort i motsatt majorfarge og 5+ kort i en av
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minorfargene (uidentifisert). 2 grand fra svarhanden sper om hvilken minorfarge. Hvis man
returnerer til majorfargen (eller stotter minorfargen til 4-trinnet) etter 2 grand, er dette en
invitt. Hopp 1 majorfargen, for eksempel (1 hj) — 2 hj — (pass) — 3 sp er «sperreinvitty, typisk
med god 4-kort spar og et sikkert stikk utenom (cirka 8-9 hp).

Overmelding av en minorfarge viser begge major. Dette gjelder ogsa om minorfargen ikke
trenger & vare ekte, som for eksempel Polsk 1 klgver og Presisjon 1 ruter. Men 2 klgver over
en sterk kloverdpning viser klgver. Som svar pa overmeldingen viser hopp til 3 i major
fortsatt en «sperreinvitty. 2 grand er invitt(+) 1 hjerter, og overmelding er invitt(+) 1 spar. Hvis
utgangsinvitt, er denne invitten basert pa mindre tilpasning og mer honnerpoeng enn hopp til
3-trinnet.

Over &pninger pd 2-trinnet brukes «Leaping Michaels», som er et hopp til 4 i minor og viser
minorfargen det hoppes i1 samt en majorfarge (identifisert som MM hvis motparten har dpnet i
ekte svake 2, men uidentifisert hvis motparten har apnet 1 Multi). Over sperredpning 3 klgver
fra motparten er 4 ruter ogsa Leaping Michaels. 4 klgver viser begge major.

Disse meldingene er sterke og er utgangskrav, i motsetning til overmelding pa lavere trinn.

Overmelding pé 3-trinnet (enten med hopp over pning péd 1-trinnet eller over svake 2) spor
om hold, og overmelderen har normalt en lang gaende farge (minor) som gir mange stikk, og
hold i de to umeldte fargene. Makkeren skal alltid melde grand med hold.

Marmic

Hopp til 2 grand viser 5-5 1 de to laveste umeldte fargene. Det viser ruter og hjerter over en
kloverdpning (selv om den kan vare pa to kort). Det viser klgver og hjerter over Presisjon 1
ruter, selv om ruterdpningen kan vere avgitt pa singel ruter. Over en sterk kloverdpning som
er entydig (altséd ikke Polsk klgver), viser det klgver og ruter. Selv etter (1 sp) — pass — (pass)
viser 2 grand begge minorfargene.

Dersom meldingene har gatt (1 hj) — pass — (2 hj) — 2 gr, viser 2 grand begge minor. (Med
spar og en minor meldes 2 spar eller 3 hjerter.)

Dersom meldingene har gétt (1 sp) — pass — (2 sp) — 2 gr, viser 2 grand hjerter og en minor,
fordi det er mer bruk for en melding som inneholder hjerter enn for begge minor (3 spar blir
sa hoyt at man vegrer seg for & melde). Dette innebarer at svarhdnden kan melde hjerter med
hjerterstotte istedenfor & velge beste minorfarge.

Med en sterk balansert hand istedenfor en toseter etter (1M) — pass — (2M), er man derfor nedt
til & passe eller starte med en opplysende dobling.

Grand

e Innmelding 1 grand viser 15 til 18 hp med hold 1 motpartens farge. Dette gjelder ogsa
ndr motparten dpner i 1. hand og vi melder 1 grand etter to passer, og ogsd nar
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svarhdnden har meldt (1x) — pass — (1y). Enkelte ganger kan grandinnmelding med
singleton (honner) i en umeldt farge vare beste lgsning.

o Dersom VM melder pass etter grandinnmeldingen, brukes grandsystemet i det
videre meldingsforlepet som etter &pning 1 grand i et uforstyrret
meldingsforlep. Dersom det kommer dobler eller farge fra VM, brukes det
samme meldesystemet som etter apning 1 grand og dobler/innmelding.

e Innmelding 2 grand over en dpning pa 2-trinnet viser ogsa 15 til 18 hp med hold 1
motpartens farge (men ikke nar motparten har meldt og stettet hverandre, se over),
som ikke egner seg for en opplysende dobling.

o Paalle 2 grand-meldinger som viser en sterk balansert hand, brukes
svarsystemet som etter apning i 2 grand.

e Hopp til 3 grand over en apning pa 2-trinnet viser en sterkere hand enn 2 grand, men
som ikke egner seg til en opplysende dobling.

e Innmelding 3 grand over en apning pa 3-trinnet viser ogsa omtrent 15 til 18 hp med
hold i motpartens farge, men her vil det vere storre variasjon bade i styrke og
fordeling for grandmeldingen.

1 grand etter 4 ha passet i 4pning ndr begge motstandere har meldt (1x — ly), viser en toseter i
de to umeldte fargene som ikke er verdt en hayere sperremelding. 1 grand etter 1x fra VM og
to passer, etter a ha passet 1 apning eller etter tidligere & ha benektet 15-18 hp (for eksempel
(pass) — pass — (1 ru) — pass — (1 sp) — pass — (pass) — 1 gr), viser 10+ hp og forslag til
kontrakt. 1 grand etter at motparten har meldt (pass) — pass — (1x) — pass — (1y) — pass — (pass)
eller (1x) — pass — (1y) — pass — (1z) — pass — (pass), viser 11-13 hp og forslag til kontrakt.

Dobling eller innmelding etter motpartens dpning i grand
Motpartens 1 grand-meldinger kan variere fra 10 til 12 honnerpoeng opp til 16 til 18
honnerpoeng. Sannsynligheten for at vi kan ha utgang gker betydelig nar motpartens
grandmelding er svak. I store trekk vil imidlertid forsvarssystemet vart mot motpartens
grandapning uansett styrken pa granden, ligge fast.

e Dobling = Cirka 16 hp eller mer, med minimum ber man ha et brukbart utspill mot en
15-17 grand. Mot svakere grandapninger kan vi trekke doblingen ned til cirka 14 hp.
Etter pass fra granddpnerens makker (hvor pass ikke har en konvensjonell betydning)
vurderer svarhanden om han skal sitte pa doblingen eller ta ut. Ofte kan det veere riktig
a sitte pa doblingen selv om du har en forholdsvis svak hind, for makker kan ha mer
enn minimumsstyrke. Uttak er naturlig. Uttak i 2 grand betyr enten begge minor, eller
en sterk toseter med ukjente farger. Flytter 2 grand-melderen preferansen 1 minor til en
annen farge er det altsa krav. Hopp til 3-trinnet er invitt.

e 2 klover = Begge major.

o 2 ruter fra svarhanden viser i utgangspunktet lik lengde 1 majorfargene. Her er
dog et unntak: (1 gr) — 2 kl — (pass) — 2 ru — (pass) — 2 hj — (pass) — 2 sp. 2
klover-melderen har foreslatt hjerter, men nar svarhanden likevel gér videre
med 2 spar, innebarer dette en mild utgangsinvitt med sparstotte.
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2 M = Majorpreferanse

2 NT = Minst en sterk utgangsinvitt i én av majorfargene

3 M = Sperreinvitt, innebarer minst 4-kort 1 fargen og 8-9 hp

Hvis 2 klever blir doblet (doblingen viser ofte styrke og ikke nedvendigvis
klgver), viser pass toleranse (4+ kort) for klgverkontrakt uten majortilpass.

o O O O

e Andre meldinger er naturlige

Etter at vi har doblet 1 grand, vil vi ofte oppleve at motparten har konstruert et
redningssystem for uttak av 1 grand doblet. Dette kan for eksempel innebzere at passen krever
en redobling, og/eller at redobling viser en enseter, og/eller at farge viser en toseter hvor den
meldte fargen er én av fargene eller ikke er én av fargene, eller at det er overforing.

Etter pass/redobling som ber om uttak:

e Direkte melding er en forholdsvis svak hdnd med en forholdsvis god farge, normalt 6-
kort

e Melding etter & ha ventet er sterkere og normalt med en svakere farge

e Dobling etter a ha ventet er straff av 2m, negativ av 2M

Uttak 1 2m (kunstig/naturlig), enten direkte eller via pass/redobling:

e Pass er krav

e Dobling er straff fra begge hender. Dersom kontrakten blir flyttet pa, er seinere
doblinger straff fra begge hender. Siden dobling er straff fra begge hender, vil man i
noen situasjoner matte ta ut pa 4-kortfarge i balanseringsposisjon.

Uttak 1 2M, enten direkte eller via pass/redobling:

e Dobling av naturlig 2M er negativ (opplysende) fra begge hender
e Dersom man noen gang skulle komme borti at 2M er kunstig, er dobling straff

Grandforsvar fra en som har passet i 4pning

o Dobler viser klgver og hjerter, eller ruter og spar. Svarhdnden melder etter
pass/korriger-filosofien. (Noen bruker uspesifisert minor+major, som heyner
frekvensen, men det vil i mange tilfeller fore til at du ikke finner majortilpasningen
din).

o Andre meldinger som for

Dersom motparten har apnet med 2 grand, er det sjelden vi melder inn. Dersom vi melder inn
bruker vi det samme innmeldingsforsvaret som mot 1 grand, bare ett niva heyere.

Dobling av kunstige fargemeldinger fra motparten

Hovedregelen er at dobling av kunstige fargemeldinger hos motparten viser fargen som er
meldt og er dermed utspillsdirigerende. Dette gjelder alltid der vi kan anta at motparten har
minst halvparten av poengene for eksempel dpning pa den ene handen og invitt pd den andre
hénden.
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Unntak:

Kleverforing

Dersom motparten har apnet i en svak grand (opp til 12-14 hp), viser dobling av
Stayman eller overfering (for eksempel (1 gr) — pass — (2 ru) — dbl) at man har minst
14 hp, slik at man ikke blir snytt for egen utgang.

Diverse meldinger som indikerer tilpasning til &pningsfargen, for eksempel Bergen
raises og lignende. I s fall er dobling opplysende. Dobling av Mini-Splinter viser
fargen og er 1 liten grad en oppfordring til utspill, men en oppfordring til & melde med
tilpasning.

Forsvar mot Multi
Leaping Michaels er beskrevet tidligere — hopp til 4 1 minor (direkte over 2 ruter eller etter 2
ru — 2M) betyr en sterk hand med den meldte minorfargen og en majorfarge.

Andre meldinger i 2. posisjon

Dobling viser opplysende dobling av spar eller en meget sterk hand. Dobling av 2
hjerter og 2 spar fra svarhinden er forslag til straff. En etterfolgende dobling av 2
hjerter fra doblingshanden er straff. En etterfolgende dobling av 2 spar fra
doblingshanden er mer styrke. En etterfolgende melding av en minorfarge er ekte og
viser en sterk hand.

Pass. Med en typisk opplysningsdobling av hjerter vil det ofte vaere fornuftig a passe
forst for & opplysningsdoble neste gang.

2 gr = 15-18 hp. Svar: Samme som etter &pning 2 grand.

2M = Naturlig og viser en OK farge, men stiller ikke veldig store krav til styrke (12+
hp)

3m = Naturlig og viser en god innmelding

3M = Cirka 8 stikk med en god majorfarge (vanligvis hayst én taper). Vi sperrer ikke
mot sperremeldinger!

Andre meldinger i 4. posisjon: (2 ru) — pass — (M) - ?

e 2 spar er naturlig og viser en OK farge, men stiller ikke veldig store krav til styrke

(12+ hp)
Dobler er en opplysende dobling av fargen (2M) som er meldt
Pass kan vaere apningshand med lengde i 2M
2 gr = 15-18 hp. Svar: Samme som etter &pning 2 grand.
3m = Naturlig og viser en god innmelding
3M (ogsé overmelding) = Naturlig og viser en god innmelding
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Meldinger i 6. posisjon (2 ru) — pass — (2 hj) — pass — (pass) — ? / (2 ru) — pass — (2 hj) —
pass — (2 sp) — ? / (2 ru) — pass — (2 sp) — pass — (pass) — ?

e Dobling av hjerter er en opplysende dobling. Dobling av spar er forslag til straff.
e 2 grand viser minor
¢ Innmelding er balansering

Forsvar mot sterk 1 klpver og sterk 2 klgver
e Innmeldinger er naturlige
e Dobling av 1 klaver viser begge major, 1 grand over 1 klgver viser én minor og én
major, og 2 grand over 1 klgver viser begge minor.
e Dobling av 2 klever viser klover (for utspill), 2 grand viser begge minor.
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ANDRE DOBLINGER OG REDOBLINGER

Doblinger og redoblinger er behandlet mange steder i systemet.

Etter at var side har apnet har vi behandlet negative doblinger (opplysende dobling pa
svarhanden), stette(support)-dobling, dobling som viser kortfarge (etter Stenberg og omvendt
minor) og styrkevisende redobling (etter makkers apning og motpartens opplysende dobling).
Etter at motparten har apnet, har vi behandlet opplysende doblinger og responsive doblinger.
Uavhengig av hvilken side som har &pnet, har vi behandlet invittdobling (nar det ikke er plass
til & gjore en annen invitt), for eksempel 1 sp — (2 hj) — 2 sp — (3 hj) — dbl.

Vi skal nd se nermere pd konkurransedoblinger, straffedoblinger, utspillsdirigerende
doblinger og SOS-redobling.

Konkurransedobling

En konkurransedobling foregér pa 2- eller 3-trinnet, og viser tillegg 1 form av styrke eller
fordeling. Den skal gi doblerens makker frihet til & vurdere om det er best & satse pa bet i
motpartens kontrakt eller bli pushet opp ett trinn i egen kontrakt.

Meldingsforlepet er gjerne i ferd med & do ut, for eksempel viser 1 gr — (pass) — 2 ru — (pass)
— 2 hj — (pass) — pass — (2 sp) — pass — (pass) — dbl tilleggstyrke i forhold til det som er vist
tidligere. I dette tilfellet cirka 7 hp. Grandapneren vurderer hva som er beste fortsettelse:
statte av hjerteren til 3-trinnet, en annen farge med dobbel hjerter, eller straffepass pa
doblingen.

Et annet eksempel er 1 ru — (pass) — 1 gr — (2 hj) — pass — (pass) — dbl, som viser styrke 1
overste intervall for 1 grand og ikke er ren straff siden grandmelderen allerede har benektet
hjerterlengde.

Det kan litt ut i meldingsforlapet vare vanskelig & skille mellom nér en dobling er
konkurranse om kontrakten og nar det er en straffedobling. Den generelle regelen i BIN
Standard er at doblingen ikke er straff pa 2- og 3-trinnet med mindre situasjonen er sarskilt
avtalt som straffedobling eller at doblingen ikke kan veere opplysende/konkurranse pa grunn
av nivédet og hvordan meldingsforlepet har utviklet seg. Det er klart at det trengs litt erfaring
for a kunne praktisere en sa flytende regel, men er man 1 tvil, sé ta ut doblingen.

Straffedoblinger

Noen situasjoner hvor dobling er avtalt som straff:

e Etter en styrkevisende redobling. Etterfolgende doblinger fra begge hender er
straffedobling. I balanseringsposisjon kan det dobles pa Hxx.

e Etter en dobling som viser minst invittstyrke (uten at det er noen kjent tilpasning) for
eksempel etter at motparten har meldt inn kunstig over 1 grand. Etterfolgende
doblinger er straff fra begge hender.

¢ [ en situasjon hvor pass vil vare kravpass.
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Vi kan dele straffedoblinger inn i tre typer:

a) Doblinger nér det er kamp om kontrakten

b) Doblinger nir motparten melder frivillig til en kontrakt der det er sur sits eller motparten
har overmeldt i forhold til sine ressurser

c) Utspillsdirigerende

Straffedoblinger nar det er kamp om kontrakten:

Dette er tilfeller hvor du og makker har mesteparten av honnerene og velger 4 straffedoble
motparten fremfor 4 spille en kontrakt selv. Forventningen er selvfolgelig & 4 en bedre score
enn den scoren man kan fa ved & melde videre.

Nér motparten stamper over din utgang eller slem, mé du ofte doble dem selv om plussen du
far er mindre enn egen utgang eller slem. Har du minimum, er det viktig & advare makker med
en dobling slik at dere unngér & komme for hoyt.

Straffedoblinger nar det er sur sits eller motparten har overmeldt:

Selv om motparten har mesteparten av poengstyrken, hender det at de kommer 1 kontrakter
som gér bet pa grunn av darlig sits. Det vil ofte vaere god butikk & doble slike kontrakter, men
for du dobler ber du vaere sikker pa at:

- Motparten ikke kan remme til en kontrakt som stér

- Doblingen ikke varsler om en sits som gjor at kontrakten kan vinnes

- Motparten bare konkurrerer om kontrakten, hvor det & {4 pluss pé spillet ikke nedvendigvis
gir en god score (parturnering)

Utspillsdirigerende doblinger

En utspillsdirigerende dobling gjeres ikke primeert for & fa sterst mulig pluss pé spillet, men
mer for & forbedre sjansene til & bete kontrakten, nar makkers normale utspill vil fore til
hjemgang.

Mot slem forlanger en dobling et unormalt utspill (Lightner-dobling). Normalt er man renons
1 en farge, men det kan ogsa vere at man gnsker bordets forstmeldte farge ut.

Mot 3 grand uttrykker doblingen normalt at man sitter med en gdende farge som man ikke har
fétt vist 1 lopet av meldingsforlapet, eller en semigaende farge med et viktig sideinntak. Men
det kan ogsé vare at man ensker blindemanns forstmeldte farge ut. Den som har utspillet bor
ta meldingsforlepet til hjelp for & resonnere seg fram til hva som er riktig.

Ved & doble kunstige meldinger, eksempelvis Stayman, overferinger og svar pa Blackwood,
kan man gi utspilleren god hjelp. En slik dobling viser forst og fremst honnerer 1 fargen, og
man trenger ikke nodvendigvis & ha noen sarlig lengde. I denne sammenhengen kan vi ogsa
trekke negative slutninger. Dersom makker ikke doblet en kunstig melding, tilsier det ofte at
man ber preve en annen farge 1 utspillet.
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S0S-redobling

Hvis motparten har straffedoblet innmeldingen til en i makkerparet, er det lite mening i a
bruke en redobling for ytterligere & oke risikonivéet. En redobling brukes derfor som SOS, et
forslag om & finne en annen kontrakt som ikke blir straffedoblet.

Et eksempel: (1 ru) — 1 hj — (pass) — pass — (dbl) — pass — (pass) — rdbl. N& har motstanderen
bak hjerterinnmeldingen avgitt en straffepass, og sd passet ned makkers dobling. Med for
eksempel kn109xx-x-xx-Dkn10xx vil det vere rimelig & avgi en SOS-redobling, som ber
makker velge mellom de to gjenveerende umeldte fargene spar og klgver.
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KAMP OM KONTRAKTEN PA UTGANGSNIVA

Dette er situasjoner hvor det er sardeles viktig a ta riktige avgjerelser i lagkamp. Vi
presenterer her et par verktoy.

Loven om totalt antall stikk
Loven om totalt antall stikk skal ikke tas altfor bokstavelig, men er et vurderingsverktay om
du skal melde videre eller ikke nér begge sider melder pa 3-trinnet eller hoyere.

«Loven» er slik:

Legg sammen antatt trumflengde (i beste tilpasning) 1 ditt makkerskap og antatt trumflengde
(i beste tilpasning) i motpartens makkerskap. Dette antallet er likt det totale antall stikk som
kan tas 1 beste fargekontrakt i ditt makkerskap pluss antall stikk som kan tas i motpartens
beste fargekontrakt.

Justeringer:

e Dersom det er lange sidefarger i tillegg til beste tilpasning, kan dette medfere at det er
flere stikk enn det Loven tilsier.

e Dersom partene har honngrer som gir defensive stikk og ikke offensive stikk, kan dette
medfore at det er feerre stikk enn det Loven tilsier.

Legg merke til at dette ikke er en eksakt lov, 1 og med at det finnes grunner til & justere totalt
antall stikk. Det er heller ikke alltid sa lett & beregne egen trumflengde og motpartens
trumflengde, som er en basisforutsetning for Loven.

Kravpass

Kravpass er et nyttig hjelpemiddel i konkurransesituasjoner pa heyt meldeniva.

Kravpass gjelder bare i situasjoner hvor makkerparet har krevd til utgang eller har meldt
«frivilligy» til utgang. Noen ganger kan det vaere vanskelig & vurdere om utgang er meldt fordi
man tror det star, eller fordi man stamper fordi man tror motpartens utgang star, eller en
kombinasjon av disse tingene — man vet ikke hvilken side som har heyeste kontrakt jfr Loven
om totalt antall stikk.

Meldinger i kravpass-situasjoner:

Dobling = Advarsel mot & melde videre

Pass = Invitasjon til & melde videre

Melde videre, eventuelt avgi en kontrollmelding

Pass + uttak av makkers dobling. Sarlig aktuelt der det ikke er plass til & avgi en
kontrollmelding. Denne meldingen er sterkere enn et direkte uttak i trumffargen.
Dersom makker istedenfor en dobling hadde meldt videre, hadde planen vart 4 melde
slem.

Dersom man ikke er i en kravpass-situasjon, vil en dobling vise tillegg, sa det er viktig & holde
klart fra hverandre hva som er en kravpass-situasjon, og hva som ikke er det.

side 38



Noen situasjoner som utleser kravpass:

2 ruter i et XY-meldingsforlep
Ny farge pa 3-trinnet (for eksempel 1 hj — (2 sp) — 3 ru)
God hegyning til 4-trinnet (for eksempel 1 hj — (3 sp) — 4 kl)

Overmelding av motpartens farge pa 3-trinnet, som tvinger meldingene opp pa 4-
trinnet

Kravpass pa 5-trinnet etter Stenberg
e Kravpass pa 5-trinnet etter 2-over-1

SLEMMELDINGER

Hvilke hjelpemidler har vi til radighet for & forbedre slemteknikken?

e Forskjellige betydninger av 3 grand
e Roman Key Card Blackwood
Andre betydninger av 4 grand

e Exclusion Blackwood
e Kontrollmeldinger
e Splinter
e Forskjellige betydninger av 5 grand
o «Last train»
3 grand

Som regel er en 3 grand-melding et forslag til & spille 3 grand. Hvis man tar ut et forslag om a
spille 3 grand i 4 1 minor, er dette en sleminvitt og kan ikke passes. Pa en slik sleminvitt er 4
grand avslag (forslag til spill) og ikke ess-speorsmél. Hvis man aksepterer en slik sleminvitt,
m4 man avgi en kontrollmelding.

I noen fa sekvenser kan man ikke spille 3 grand. Dette gjelder for eksempel etter innledning

med Stenberg, og etter 2 kl — 2 ru — 2M — 3 gr. Disse 3 grand-meldingene viser som regel
sleminvitt uten singleton.
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4 grand
4 grand er som hovedregel ess-sparsmdl. Trumffargen er den som er avtalt, eller den siste
fargen som er meldt.

Men 4 grand kan ogsa vere kvantitativ det vil si at meldingen ber makker ga videre med
tillegg, eller passe med minimum. Dersom ingen farge er avtalt som trumf, og den siste
meldingen er grand, er 4 grand kvantitativt. Dersom den siste meldingen er fjerde farge, er
ogsa 4 grand kvantitativt, for eksempel 1 sp —2 hj — 3 kl — 3 ru — 4 gr. For evrig er det bare
situasjoner som er spesielt avtalt hvor 4 grand er kvantitativt.

4 grand er avslag nér 4 i en minorfarge foreslas som trumffarge pa 4-trinnet, men den andre
handen er uinteressert og melder 4 grand istedenfor en kontrollmelding.

4 grand viser ofte to farger 1 kompetitive meldingsforlep, hvor meldingene skyter raskt i
veaeret. Eller sleminvitt i pningsfargen, men ikke ess-sporsmél (eksempelvis 1 hj — (4 sp) — 4
gr — (pass) — Sm — (pass) — 5 hj, hvor 4 grand i1 utgangspunktet viste begge minorfargene).

Dersom man gér videre pa en kvantitativ melding, kan man hoppe til 6-trinnet med
maksimum og ekstra fargelengde som ikke er vist tidligere. For gvrig kan man melde av antall
ess.

Blackwood (RKCB) = Ess-spersmél med 5 ess
I BIN Standard bruker vi 4 grand som en Blackwood-variant (= ess-spersmal) som kalles

Roman Key Card Blackwood (RKCB), hvor trumf konge teller som et ess, og trumf dame

ogsé er et viktig kort. S& gjelder det bare & vere enig i hva som er trumf.

Er trumfen definert med stotte, er det ingen problemer, ellers er den sist meldte fargen definert
som trumf. Hvis den hinden som sper 1 4 grand entydig har vist renons 1 en farge (for
eksempel 1 sp —2 gr — 4 kl — 4 ru — 4 gr), teller man ikke esset i den fargen nar man svarer.

Svarskala pa 4 grand:
e Sklover =0 eller 3 ess
e Sruter =1 eller 4 ess
e 5 hjerter =2 ess uten trumf dame
e 5 spar =2 ess med trumf dame. Har man ekstra lengde, slik at man vet at man har ti

trumf til sammen, kan man vise damen selv om man ikke har den (trumfen sitter 2-1 1
78 % av tilfellene).

e 5 grand = Likt antall ess (2) + en ukjent renons (med ett ess og renons ma man vurdere
om denne renonsen er et pluss (for eksempel hvis renonsen er i makkers farge))

e 61 lavereliggende farge enn trumffargen = Ulikt antall ess og renons i fargen

e 61 trumffargen = Ulikt antall ess og renons i en farge som er hoyere enn trumffargen
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Hvis man etter dette svaret ikke er interessert i slem, melder man 5 i trumffargen.

Hvis man etter dette svaret ikke har oversikt over trumf dame, men fortsatt er interessert i
slem (lilleslem/storeslem), melder man laveste melding (pa 5-trinnet) som ikke er
trumffargen.

Svarskala pa trumfdamesporsmalet:

e 5itrumffargen (eventuelt 6 i trumffargen hvis sperremeldingen er hoyere enn 5 i
trumffargen) = Benekter trumf dame

e 61 trumffargen (eventuelt 5 grand hvis sperremeldingen er hoyere enn 5 i trumffargen)
= Bekrefter trumf dame (eller ekstra lengde, se over), men benekter konger i
sidefargene (som ikke er vist for)

e Andre farger (under 6 i trumffargen) = Trumf dame (eller ekstra lengde, se over) +
kongen i den fargen man melder

e 5 grand (hvis sperremeldingen er lavere enn 5 1 trumffargen) = Trumf dame (eller
ekstra lengde, se over) + 2 konger i sidefargene

Hvis man etter svaret pa 4 grand har kontroll over alle essene og trumf dame, kan man sperre
15 grand hvis man er interessert i storeslem. Svaret pa denne meldingen er at man melder
laveste spesifikke sidekonge (for eksempel 6 klgver viser klgver konge), eller melder
storeslem med et stikkpotensial som ikke har fremkommet tidligere i meldingsforlepet.

Hvis man etter svaret pa 4 grand har kontroll over alle essene og trumf dame og ikke er
interessert 1 en sidekonge, men derimot en tredjekontroll for & vinne storeslem, kan man
sporre 1 en farge pa 6-trinnet. Melder man sé trumfen pd 6-trinnet, benekter man tredjekontroll
1 den spesifikke fargen.

Exclusion Blackwood
BIN Standard definerer Exclusion Blackwood pé felgende méte:

Et hopp til en farge som er hoyere enn utgangsnivaet i den avtalte trumffargen. Vi bruker en
annen svarskala enn pd RKCB (fordi det er ett ess mindre):

trinn er 0 ess

trinn er 1 ess

trinn er 1 ess pluss trumf dame
trinn er 2 ess

trinn er 2 ess pluss trumf dame
trinn er 3 ess (og sa videre)

AN
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Dersom motparten dobler eller melder inn over ess-spersmal
Hvis motparten dobler eller melder inn pa 5-trinnet i en farge som er lavere enn vér

trumffarge, brukes denne svarskalaen:

DOPI-ROPI. Stér for Dobler = 0, Pass = 1; og Redobler = 0, Pass = 1.
For eksempel hvis spar er trumf: 4 gr — (5 ru), er pass andre steg og viser ett eller fire ess.

For eksempel over Exclusion Blackwood 4 spar med hjerter som trumf: 4 sp — (5 ru), er
skalaen dobler = 0 ess, pass = 1 ess, 5 hj =1 ess pluss trumf dame, og sé videre.

Hvis motparten melder inn pa 5-trinnet i en farge som er hagyere enn vér trumffarge, brukes
denne svarskalaen:

DEPO. Star for dobler = Even (likt antall), pass = Odd (ulikt antall).

For eksempel hvis hjerter er trumf: 4 gr — (5 sp), viser dobler O eller 2 ess. Etter Exclusion
Blackwood viser dobler 0 ess, pass 1 ess med eller uten trumf dame, billigste melding 2 ess
uten trumf dame, og s videre.

Kontrollmeldinger («cuebid»)

Hvis man har avtalt en trumffarge og ikke kan utelukke at det star slem, ber man avgi en
kontrollmelding («cuebid» pa engelsk, og blir ofte brukt pa norsk ogsa). Nestemann
kontrollmelder videre dersom ogsé han kan se at slem er en mulighet.

Vi kontrollmelder forste- og andrekontroller, ekte (ess/konger) og uekte (singleton/renons)
kontroller, billigst mulig uansett om det er forste- eller andrekontroll. Dersom man ser at det
mangler kontroll i en sidefarge, m& man sla av direkte i trumffargen.

Har makker benektet kontroll i en sidefarge, lover den som kontrollmelder kontroll i den
fargen som makker hoppet over, for eksempel 1 ru— 1 hj— 2 hj — 4 kl — 4 ru (= kontroll i

spar).
Den i makkerparet som har til hensikt & gjore en kontrollmelding som gér forbi billigste
utgangsniva (for eksempel 4M hvis en majorfarge er trumf), har et serskilt ansvar og ber ikke

gjore dette uten generelt tillegg.

Hovedregelen nér en minorfarge er aktuell som trumf, er at man melder av hold pa 3-trinnet
og kontroller pa 4-trinnet.
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Splinter

Splinter er en s@rskilt kontrollmelding som viser kortfarge (singleton/renons). Nar man avgir
en melding som er definert som Splinter, benekter man ikke nedvendigvis kontrollmelding 1
underliggende farger. Den andre handen kan da nedvurdere honnerer som konger og damer i
denne kortfargen, mens ingen honnerer og ess (mot singel) er bra.

5grand
4 grand etterfulgt av 5 grand er omtalt over og omhandles ikke under.

For var 5 grand «Store frie» og spurte etter trumfkvalitet. Na kan man 1 de fleste tilfeller
sporre om trumfkvaliteten med 4 grand (Roman Key Card Blackwood). I noen tilfeller har
man likevel ikke fatt spurt i 4 grand etter trumfkvalitet, som oftest fordi motparten har
forstyrret meldingsforlapet.

Dersom man sper om trumfkvalitet med 5 grand, er svarskalaen (med spar som trumf):

e 6 klover = Ess eller konge i1 trumffargen (hvis hjerter eller spar er trumffargen, sper 6
ruter om ekstra lengde)

6 1 trumffargen = Ingen topphonner

6 grand = To topphonnerer i trumf

7 (i trumffargen) = Tre topphonnerer i trumf

6 ruter (hvis hjerter eller spar er trumffargen) = Damen i trumffargen

6 hjerter (hvis spar er trumffargen) = Ingen topphonner, men ekstra lengde

Den mest vanlige betydningen av 5 grand i moderne bridge er likevel «pick-a-slam»; at man
satser pa at det stdr slem, men ikke vet hvilken farge som er best som trumffarge. Svarhdnden
foreslar en trumf som svarhanden kan akseptere, og 5 grand-melderen melder eventuelt videre
hvis denne fargen ikke passer.

«Last train»

I mange meldingsforlep blir man sé presset av forskjellige grunner, at man har behov for 4 si
fra at man har litt tillegg og sleminteresse utover det som fremgéar av meldingsforlapet s
langt. Det kan vere etter sperremeldinger fra motparten (for eksempel 1 hj — (3 sp) —4 kl =
god heyning til 4 hjerter, hvor 4 ruter vil vaere «Last trainy).

Det kan veere litt utfordrende a skille mellom nér den siste meldingen under utgang er en

kontrollmelding og nér det er «Last train». Uansett m& man ikke avgi denne meldingen hvis
man vet at man mangler kontroll 1 en annen farge.
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UTSPILL

Motspill blir betraktet som noe av det vanskeligste i bridge, og motspillet starter med utspillet.
Siden blindemanns kort ikke er kjent, kreves det en del detektivarbeid og analyse av
meldingsforlepet for & finne det beste utspillet.

Ekspertklubben bruker norske utspill, det vil si hoyest fra dobbelton og 3. eller 5. hayeste fra
lengre farger. Er du redd for at det tredje hoyeste kortet kan koste et stikk 1 motspill, kan du
spille det fjerde hoyeste kortet (serlig mot grand). Du vil ikke bli trukket 1 poeng 1
Ekspertklubben for & spille ut fjerde hayeste.

Sekvensutspill
Hvis vi spiller ut fra sekvens, spiller vi det hayeste kortet i sekvensen. Man kan ha en hoyere

honner, for eksempel utspill av tieren fra D1098.

Det er tre unntak fra regelen om heyeste kort i en sekvens:

e Hvis du har EK dobbel 1 en fargekontrakt og ensker en stjeling, spilles kongen for
esset. Det gir melding om situasjonen til makker. Hvis han kommer inn i tide, vil han
gi deg en stjeling.

e Hvis du har EK mot en kontrakt pa 5-trinnet eller hayere, og ensker & vite om du kan
cashe to stikk i fargen, kan du spille ut kongen som ber om fordelingskast fra makker
(mens esset ut ber om styrke/svakhet).

e Hyvis du kan se at du har kontroll pa motspillet fordi du har mesteparten av din sides
honnerpoeng, kan du spille ut damen fra en honnerkombinasjon som KDknx for & fa
styrkekast fra makker fra tieren.

Utspill nar makker dobler
Mot slem forlanger en dobling et unormalt utspill (Lightner-dobling). Normalt er man renons

i en farge, men det kan ogsa vere at man gnsker bordets forstmeldte farge ut, eller en annen
farge enn den var side har meldt (og stettet) 1 meldingsforlopet.

Mot 3 grand uttrykker doblingen normalt at man sitter med en gdende farge som man ikke har
fatt vist 1 lopet av meldingsforlepet, eller en semigéende farge med et sikkert inntak (sarlig
nar motparten ikke har meldt noen farger, for eksempel etter meldingsforlepet 1 gr — 3 gr).
Men det kan ogsé vere at man ensker blindemanns forstmeldte farge ut. Den som har
utspillet, ber ta meldingsforlapet til hjelp for & resonnere seg fram til hva som er riktig.
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Styrke og fordelingskast

Norske fordelingsutspill (3./5. hayeste) og lavt kort som styrke.

Det legges styrke fra inntilliggende honner nar makker spiller ut fra sekvens (eksempelvis
styrke fra tieren og kongen (og esset hvis man ikke stikker med esset) nar makker spiller ut
damen).

Det legges styrke fra to smé hvis makker spiller ut et ess 1 fargekontrakt, og du ensker at
makker fortsetter i fargen slik at du far stjeling.

Styrke- og svakhetssignalene ber vere sé klare som mulig.

Fordelingskast er viktig i situasjoner hvor makker skal vurdere nér han skal stikke med sin
honner, for eksempel med en farge i bordet hvor bordet ikke har sideinntak.

Invitt inne i spillet
Ved skifte av farge i motspillet brukes ikke fordelingsutspill, men invitt. Lite kort = invitt
(man har noe i fargen), og et hoyt kort = ikke invitt (man har ikke noe i fargen).

Fargepreferanse («Lavinthal»)

Den mest vanlige situasjonen er ndr man signaliserer hvilken farge man vil ha tilbake nir man
gir makker en stjeling. Hvis makker spiller ut en singleton til ditt ess, signaliserer retur av det
minste kortet du har i fargen at du vil ha den lavest rangerte fargen (utenom trumf) tilbake, og
et hoyt kort signaliserer at du vil ha den hgyest rangerte fargen (utenom trumf) tilbake.

En annen standardsituasjon er hvis utspilleren spiller ut et ess, og det er singleton 1 denne
fargen 1 bordet, slik at det ofte bar gjeres et skift. Da vil makkeren hjelpe til med en
fargepreferanse.

Det finnes ogsa andre situasjoner, for eksempel hvor du spiller ut fra Kxxx, makker har Dknx,
og motpartens kort er fordelt 3-3. Motparten holder esset tilbake til tredje gang, og under esset
kan du da gi et fargepreferansesignal. Hayeste kort (kongen) for hayeste aktuelle farge, og
laveste kort for laveste (aktuelle) farge. Men var forsiktig, for dette kan ogsa hjelpe en god
spilleforer.

Hvor fordeling er likegyldig for motspillet, og fortsettelse i utspillsfargen er uaktuelt, kan det

brukes fargeskiftsignal nar trumfen dras eller spilleforer godspiller en farge. Hvis man folger
fra tre kort med 9-5-3, vil dette indikere at man har noe i den heyeste aktuelle fargen.
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